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Los smartphone, celulares o teléfonos inteligentes,
son dispositivos que en la actualidad forman parte
de la vida de muchas personas. En el campo
educativo, las vy los estudiantes se han
familiarizado tanto en el uso de estos dispositivos,
gue las y los docentes podrian tener una ventaja
sobre ello.

Esta ventaja radicaria en el uso de estos
dispositivos para realizar refuerzo académico on
line con los estudiantes, utilizando diversos
programas que existen en la Web para este efecto.

Los autores en este libro ponen en su
consideracion algunas opciones que permiten
utilizar los Smartphone, con algunos ejemplos de
facil aplicacion, redactados de manera didactica.
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Aplicacion de Mobile Learning (m-Learning) en el
refuerzo académico de Biologia y Ciencias de la Tierra

Dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, uno de los componentes para el logro
de los aprendizajes es el refuerzo académico como una herramienta educativa para
consolidar el conocimiento adquirido en el aula de clase. El refuerzo académico
presenta aspectos que han cambiado paulatinamente conforme se han desarrollado
estrategias de ensefianza: lecciones orales, lecciones escritas, trabajos escritos que la
y el discente realizan como trabajo auténomo fuera del aula de clase, asi como
también consultas en la biblioteca fisica y virtual; y, en la actualidad en la web. Las
temadticas son variadas de acuerdo con la ejecucién de la planificacién del docente y
han de constituirse en auténticas actividades de refuerzo que tributaran

significativamente al rendimiento académico.

El desarrollo de las Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC) ha permitido la
incorporacién al proceso de ensefianza aprendizaje de dispositivos electrénicos tales
como: computadores, tabletas, celulares, etc., y, en consecuencia, la implementacion
de plataformas y programas, que permiten innovar las estrategias de ensefianza y
aprendizaje haciendo que éste supere al modelo tradicional de ensefanza (Pérez
Ferra, 2011). Por tanto, estas herramientas virtuales transforman la metodologia de la
ensefianza a una forma dindmica e interactiva, donde los estudiantes adquieren

habilidades y destrezas para la recreacién del conocimiento.

Citando nuevamente (Pérez Ferra, 2011), manifiesta que: “uno de los aspectos mas
relevantes de la significacion de las TIC en los procesos educativos lo constituye su
labor de mediacién entre la ensefianza y el aprendizaje...”, es decir, enfatiza en la
cualificacion del conocimiento por medio del uso de recursos tecnoldgicos de facil

acceso, manejo sencillo y en cualquier momento, sea este sincrdnico o asincrénico.

Es importante destacar la usabilidad de las TIC en el entorno de aprendizaje, donde el
guehacer educativo se ha tornado amigable, flexible y atractivo para el estudiante. La

versatilidad de las tecnologias ha cambiado el paradigma en la aplicacién de Ia
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metodologia de la ensefianza en el aula, pues, califica significativamente los recursos

virtuales como auténticas herramientas que integran los contenidos de la ciencia.

Algunos de los recursos electrénicos que han transformado el proceso de ensefianza
aprendizaje lo constituyen el teléfono celular, smartphone y tabletas. La utilidad de
estos dispositivos moviles en la formacidon académica es un hecho real, puesto que
éstos se han convertido en un acompafiante permanente de la juventud y utilizado de
manera fundamental para comunicarse entre pares por medio de las redes sociales.
Esta particularidad ha sido aprovechada por las y los docentes como herramienta
interactiva para el refuerzo académico en evaluaciones on line y como entornos

virtuales de preparacién académica para evaluaciones presenciales.

Este proceso de ensefianza interactiva y virtual que fortalece el aprendizaje y el
conocimiento se conoce como Mobile Learning (m-Learning), que tiene la ventaja de
incorporar al estudiante de forma inmediata y activa a este entorno de aprendizaje
presencial y virtual; lo que significa un nuevo momento en el proceso de ensefianza y
aprendizaje denominado educacion combinada o mixta: Blended Learning (b-

Learning).

Aplicada en el campo educativo como refuerzo académico, esta herramienta se ha
convertido en un recurso de ensefianza entretenido en el aula, incorporando al
estudiante de manera inmediata a las diversas actividades en un entorno virtual

ameno para ensefiar y aprender.

En este libro, la aplicacion se ejemplificard como refuerzo académico en las asignaturas

de Biologia y Ciencias de la Tierra.

Se utilizard DAYPO, software libre que se halla en la web, y que permite realizar
pruebas o evaluaciones de forma facil y sencilla; los resultados de las pruebas se
publican automdticamente en la red. Para su aplicacién, en la barra de direcciones del

motor de busqueda Google, Yahoo!, etc., debe digitar www.daypo.com; mas adelante

se disefiard una prueba utilizando esta aplicacidn.


http://www.daypo.com/
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Otra herramienta que se utilizarda para realizar
actividades de refuerzo académico es la creacién de un
codigo de respuesta rapida (Quick Response, en inglés),

cuya sigla es QR.

Los cédigos QR han reemplazado paulatinamente a los

ya obsoletos cédigos de barra; QR tiene la caracteristica
de ser irrepetible, dado que solo con afiadir un punto en cualquier parte del disefo el

codigo es diferente.

Los QR han ingresado a la vida social de manera rapida; actualmente son utilizados por
empresas que fabrican y producen articulos de consumo para marcar sus productos.
Muchas empresas financieras los utilizan para mejorar el acceso de sus clientes a los

servicios on line que ofrecen.

Se considera que en el futuro, estos cédigos QR, reemplazaran a las cédulas de
identidad pues ellos pueden almacenar toda la informacién de identidad, financiera,

salud, etc. del ciudadano.

Para leer los codigos QR, se descarga la aplicacidn (Apps en inglés: application), para
celulares con sistema operativo Android utilizando Play Store, digitar LECTOR DE

CODIGO QR, e instalarlo.

Para celulares con sistema operativo iOS, marca Apple (iPhone, iPod touch, iPad) se la

descarga de la aplicacidon App Store.

# Available on the

! App Store
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Ejemplificando lo anterior, al solicitar el Curriculo Vitae a una persona, la misma puede
presentar su cédigo QR con esta informacidn, asi se ahorra tiempo, impresiones, papel

y en consecuencia se disminuye la huella de carbono.

A continuacion, se presenta el Curriculo Vitae de los autores de este libro utilizando

el cddigo QR.

Silvia Imbaquingo Angela Zambrano Patricio Cazar Puruncajas
Maigua Carranza

DISENO DE EVALUACIONES ON LINE

DAYPO www.daypo.com

En el campo educativos las evaluaciones deben ser permanentes (Vargas, 2004), pues
con ellas se observa el avance académico del discente. Las evaluaciones permiten a las
y los docentes tener una idea clara de que el conocimiento impartido a los estudiantes
ha sido receptado adecuaday positivamente, lo que se refleja en las evaluaciones; caso
contrario, si los resultados son negativos, la o el docente tendria que implementar
nuevas metodologias didacticas para mejorar los resultados de aprendizaje.

Las tradicionales evaluaciones escritas ponen tensos a los jévenes, les causa panico, y
en muchos casos hasta les “trauma” por la manera en que éstas se desarrollan. Esta


http://www.daypo.com/

realidad se la puede palpar en sus horas de clase y en los periodos o semanas de
examenes.

La utilizacién de las TIC puede ayudar mucho, disefiando evaluaciones on line con
programas sencillos como el que se va a presentar. En la Web existen opciones para
la creacién de estas pruebas con diferentes nombres; sin embargo, tienen el mismo
principio; por ejemplo, Daypo, Test on line, onlinequizcreator, Thatquiz, entre otras.

Disefo de una prueba basica con Daypo

Digitar en la barra de direcciones de navegador la web: www.daypo.com (flecha
negra); se visualiza pantalla principal (flecha roja) de Daypo como se observa en la
siguiente pantalla.

: ik

CREAR TEST REGISTRARSE

Animaciin

USUARLD
4] 4
4| ! PASSWWORD
14 ]
i : Enrar
- - L
P ] 10vidé mis datos]
5 5
a0 a - LOS MAS

\samoas cookies

Bl a 6

fizar su experie

d R vBEEG &

dia. Si sigue navegando estard aceptando su uso. Mis
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Luego el usuario debe registrarse, para lo cual hace un clic en dicha opcién (flecha
verde):

Idiomas

Iform

b Letras

S USLIARID
54 0
i s PASEWORD
L s
b = Extrar
) 7

datns]

eptando su

Se despliega una pantalla en la cual se deben llenar todos los campos como se observa
a continuacion:

*Usuario:
*PassWord:
*Repetir PassWord:

*Correo electrénico:

*Nombre:

Sexo:

Fecha de Macimiento:
Ciudad:

Pais:

v

‘

Codigo de seguridad:

* Escriba el cddigo:

v

patricio cazar

pcazar2002@yahoo.es
* Un mensaje de confirmacién serd enviade a tu correc para validar la cuenta.
* Nunca se usara su correc para enviarle publicidad.

patricio cazar

® Hombre Mujer

Dia: |5 Mes: |6 Afio: (1964

qutio

Ecuador hd

Recibir correo con informacion de mi cuenta y come evolucionan mis test

Recibir en mi correo tests propuestos por la pdgina daypo para mejorar mis capacidades intelectuales
o~

A (~O

Generar otro cédigo

h

15165

Acepto las condiciones de uso (Leer condiciones)

h

ENVIAR



Mobile Learning (m-Learning)

Pulsar un clic en ENVIAR (flecha roja)

Se despliega una pantalla, que indica ingresar a su correo electrénico para que realice
la confirmacidn y activacion de la cuenta, como se observa en la siguiente grafica
(flecha negra).

P Confgracén X 4 = o X
[ = C O & nttps/wwwdaypo.com/nentiqumconang Q% iy O
i Adlicacoras [ Tutorsles |Commu. G} Commursy Auman..  §f Tashnclogy sceqe. @B 18 funcor Buscan. @ amo crearuntun. (@) Workshag ¥ 2 TARl. [ Geackiarion en la U, »

INICIO CREAR TEST MI DAYPO BUSCAR TEST I

Su cuenta esta pendiente de activacion, revise su correo, tendréd un mensaje para activarla,

Editar Imagen | Cambiar Password |
Darse de Baja |

Usuario: patricio cazar

*Nombre: palricio cazar

Una vez que se activa la cuenta, el usuario esta registrado (flecha roja) y puede utilizar
el programa Daypo. Hacer un clic en la opcidon Mi Daypo (flecha azul), y se visualizaran
los test que el usuario ha realizado.

Para disefiar un nuevo test (flecha verde) pulsar un Clic en la opcién CREAR TEST

o Testa Onina L = O
£ 3 C O & topsiiwws diypocom

0 Tsnde [Comma. [} Comm

+ Ao ESTACISTICAT TASLET 16M | | 3

+ arta Tipes da Encrgia 18 1

+ Clarcla FCTTAB R | ES | 2

+einay TV | TECHICAS O INTERVENCIG# COGMTIVG CORDUCTLAL TICC [ 2

 Degartes | BIM peicnterapia ¢ | 50 1

+ Fans  Examen caller 2 crascion artstia. = 1

+ Geagrafia brugges ope sup © o] 1

+ Histaria | UFOB%3.TEST 1 SISTEMAS MICROINECAMATICOS | &0 2

+ Idorman 1 Hetarotclas 5 ¥ @ carbonos | 14 13

+ Infnrmatics  asdteniinpe | 52 +

Letras pacologia [ e 3

+ Matensticss | Bkancion [ s 7

e | brugges sup ope b o= s ] + P wiskos

+ Oposiciones ForTar T z + sjar valurades
e 2= plantas 18 5 e

+ smracral preT | 19 5 + s Ficiles
R | PEICOTERAFIAL TRBLET 12IM | 25 3 ¥ Peoinadbadus
e | Pobtica de Dofensa Nadanal | > & . g
+ Test de conducir { i + Mds tamps

| PECOTERAPIAL TAELET 181
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En la siguiente pantalla se debe llenar los datos requeridos; como se observa en el
ejemplo. Los tres botones VOLVER, PERMITIR UN BOTON Y PERMITIR DEJAR, se los

puede o no activar, eso queda a criterio del docente o usuario.

U 3 Communy dumen., T8 Tethrolog

Cuestianes Partata Final

Huen Test 4 A Tes! 1) G Test
Titulo del test: fPréC_ica de Aplicacidn por Palricio Cazar
Descripcion: :Pré_':;srﬂ_tle »\_p_li_ca_cu_j_n por Patnc_ls (Cazar
Autor: [Patrcio Cazar
Categoria: éf_liencia
Orden de las cuestiones: (o) Aleatoriz () Orden de creacion
[] Velver a preguntar mas adelantz las cuestiones que se fallen

[ ] Permitir un boton para no contestar la cuestion

[ ] Permitir dejar cuestionss para responder mas adelante

@ Ayuda

Continuar

PR w® e ERO0 @

Pulsar un Clic en CONTINUAR (flecha negra).

Aparece la pantalla en la cual se elaboraran las preguntas del test que se disefara.
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Para citar un ejemplo, se elaborara tres opciones que son las mas utilizadas, (flecha
amarilla); se sugiere considerar también el diskette (flecha roja), que se activa cuando
empieza a elaborar un item; en la parte inferior de la pantalla se encuentra la
puntuacién que el docente ponderara para cada una de las preguntas (flecha negra).
Ademas, le da opcion de colocar el tiempo que se requiere para contestar la pregunta
(flecha verde).

Mo

Las opciones con Visto pueden ser desactivadas segun el criterio del

docente, pero se sugiere que las mismas no sean modificadas (flecha azul).

Las flechas de color verde de la pantalla permiten ingresar o eliminar mas opciones de
respuesta (flecha purpura).

P o= P = 8 X
crcp TR
o s M iy mepe. @ Wb, @ Gromm b, Nokiepy ([ ROUGERDAL [ Gabosbomall, 0

Project Cuestiones Partala Fnal PievsiElzar | Pubicar I sair

Cha
Prequnta
Flecias
-Berin
Valloracein

Comenar gl Diemnciar Comerfarns

-7 7

[ Tiempo cugstiinjgeq.) 50 ) Dupicar Cueslién

Puntos Aclena; 1

B G e EROYG 6
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Ejemplo con una pregunta:

Una vez elaborada la pregunta y la respuesta correcta (flecha verde), dé un Clic en
grabar (flecha negra), y la pregunta aparecera en la parte derecha de la pantalla (flecha
azul); se activé el tiempo a 10 segundos (flecha roja).

o cresrTes X W Chlubsvagetsl- Wikiped wen: X 4 = B X

rmunty e T8 Tecnalogy s epe, I SBFuncte Buscane. @ Comd ceernbus, @) Woishop U (B RED UNAERSTARL, [ Graduaciérienall »

Panizia Final Freviuaizzr

A

La célula animal 55 encuanira conformada por

0] Reticulo endoplasmétice h

y Todas las anienores

Dfereroiar Conemany

Pumlos Ackr: 1

Fentesfall; 0

2] Tiampa ceetion (g 3 10 9] Whostar respanita comaets (4] ©nkn o6 opeienes deatilo

w9 a3 BEGQ 8

Hay que considerar que este ejemplo es de respuesta Unica porque contiene un circulo
junto alas respuestas. En la opcidn chequear, los circulos cambian a cuadrados, en esta
opcidn existen una o varias respuestas como se observa a continuacién en la pantalla.

& + -
LS B a
2 | - a L] =] = g
TR ki i spnie an
@ || e [creoes | W e * * il Y e e 1
Chequed 1
Las tesas da la dnvision colular son
[] Frotse
[ Anetass
| | Meirss
=, Comenan: Cotwancar Corwesares . r

10



Cueshcnes Pantalia Final Previsuakzar Publicar mgwimir

| Tipo: [Fechas . | W Cpcones” Y| 4| ® L wllD ) rmagan ESO'!:II:' Ih ]

= Chequear 1
Uir ol 5 cely i o I oo
Unir comrectamente |as células con los prganslos que s conforman | | W Fecras 1

Pared calular
Nutnoisn auiotrofs
Nutriciéin Heterdtrofa
Celula Animal
Centriolos
Célka Viegetal
Clomoplastos
Plasmodesmata

GROXISOMas

Borras Cueston

Dupdcar Cuestion

i w1 @ @ B E 9 5 &

Observar que las opciones del tiempo registrado son diferentes, lo que indica la
dificultad del item.

Al pulsar un Clic en la opcidn PUBLICAR (flecha negra), se despliega la siguiente
pantalla: Hacer clic en Publicar (flecha roja).

Impsiar Safir

Escoger 1

1* Plublicar un test significa que podré ser reafizado por ofras personas: El test sema alojado v podré verse an la pégina dayoo com Chaquear 1

Flechas 1

2" El fest una ver publicada pueds ser modificado, descargade y borrado en la pdgina daypo.com en el apariade M1 DAYPO

3* Dabes fegistarte para poder publicar ol tast

Yo esta registrada. Puads publicdl el tast

Publicar

Bamar Cueston

Duuphcar Busstisn

B oW B E 9 5 &

11
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Acepiar

s 105 wAs
' ;
6 1

TERVENCION COGNITTVD CONDUCTUAL TTCC 1]

o Experiencia, i sigue naveg

H 5 6 | ) B
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DISENO DE CODIGO QR

El uso de cddigos para identificar o guardar informacién han sido utilizados desde
tiempos antiguos; sin embargo, el auge de esta forma de
codificacién salié a la luz a partir de la década de los
ochenta, con la utilizacidn de los cédigos de barras, que
no es Mas que una agrupacion de lineas de diferente

grosor paralelas entre si y que llevan informacion de
cierto producto o articulo.

Era comun observar estos

codigos en fundas o

envases de articulos

industrializados que se
{4 1 5}1 234567890123(8020)9999999993(3900)9999999399 3[32}201 30915

expenden en los
supermercados, asi como también utilizados en

1234)]123

las aduanas, bancos, licencias de manejo,
papeletas de votacidén, identificacion de

vehiculos, entre los mas conocidos.
El uso de este tipo de codificacion fue tan

popular que los mismos fueron incrementando

O&‘Eneloa

paulatmamente en su tamafio IIegando a tener una extension muy grande que
imposibilitaban su adecuada lectura.

En la actualidad, los cédigos QR, son la version modificada y
actualizada de los antiguos cddigos de barra que, a diferencia de
ellos, se concentran en la utilizacion de puntos o figuras,

a0

generalmente de color negro.

Fueron disefiados en 1994 por Denso Wave, empresa japonesa,
gue forma parte de la transnacional Toyota, cuyo objetivo fue la lectura mas versatil y
rapida de informacién.

Estos cédigos forman parte de la vida cotidiana, al igual que lo hicieron en su época los
cddigos de barra, pues se presentan en todos los ambitos comerciales, bancarios, de
transporte, revistas, libros, software, de diversién y también en el campo educativo.

Para la lectura e interpretacion es necesario descargar la aplicacion de lector de QR
desde un computador, celular o tableta, razén por la que se estd popularizando estos
simbolos de manera vertiginosa al igual que su antecesor el cédigo de barra; sin duda
el celular es el dispositivo de que mas se utiliza en la actualidad.
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En Internet existe varias hojas Web que proporcionan y facilitan el disefio de cddigos
QR; algunas de ellas se presentan a continuacion:

https://www.unitag.io/es/qrcode

https://www.grcode.es/es/generador-qr-code/

https://www.qrcode-monkey.com/es

https://es.qr-code-generator.com/

https://barcode.tec-it.com/es/QRCode

GO g|€ generador de codigos QR L Q

QA Tode [ Imagenes [ videas [ Noticias [ Libros i Mas Preferencias Herran
Cerca de 141.000 resuliados (0,37 segundos)

Generador Cédigo QR gratis | Cddigo QR con logotipo

es gr-code-generator.com/QR-Code/Generador
Cree codigos QR individuales en linea y descarguelos en formatos imprimibles. Pruebe ahora

Generador QR. Cadiges QR

https:/fwww.codigos-gr.com » generador-de-codigos-gr «

Usa nuestre generador QR gratuito y crea codigos QR para Url, SMS, teléfonos, Texto,
Veards, evenfoss y mucho mas validos para uso comercial.

Generador Datamatrix - Generador de codigo de barras - Lector QR Online

Generador de codigos QR disefios - Gratuito - Unitag
https:/fwww.unitag.io » grcode «

Generador de codigo QR disefio” logotipo, colores, formas, etc. Crea y comparte tus cddigos
QR. Oferias Basic para los profesicnales!

Codigo QR - Lector de codigo QR - Guia del codige QR - Registro gratuito

Generador QR-Code - QR-Code

https:/fwww.qrcode es » generador-gr-code «
Recuerda que este generador crea solo codigos estiticos. Si quieres crear codigos dindmicos
con estadisticas puedes usar nuestra plataforma. Ver precios

Ingresar al buscador Google, y digitar: disefiar cédigo QR (flecha azul); y pulsar un
Enter. Se despliega opciones de las cuales se elige una (flecha roja).
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https://www.unitag.io/es/qrcode
https://www.qrcode.es/es/generador-qr-code/
https://www.qrcode-monkey.com/es
https://es.qr-code-generator.com/
https://barcode.tec-it.com/es/QRCode

P PRECTICA DEARLICAS

L cO &
E er I T

Google dneiia codigs OR h 1
&hos - Gratit - Unitag h

tpa colores, fammas, bt Crasy cmpars bis cidiges OR

Dizefio y Codigos OR Archivos - Ci
e ary

aunione: de m) bng
QRCods M | getsrador de codigo QR gratuita pera craar
g & -
I i, Eata ganerador o codigon GRt

of

Mo BE O 5 8

Regresar a Daypo y copiar la direccion URL del test que se disefié (flecha negra);
considerar que la direccion es aquella en la cual el estudiante empieza a contestar la
primera pregunta que le presentara Daypo.

(P PRACTICA DE APLICACISN POR F X Generador de cadigos OR disefic X | +

& c O “Whttps://www.daypo.com/test-practica-aplicacion-patricio-cazar.himl

“ -
id Community Aumen... b Technology as expe.. 3 1

onalzar su expenencia

Si sigue navegando estar:

La célula animal se encuantra conformada por =

Controld

O Vacuolas
O Pared calular todo tu negocio,
© Plasmodssmo desde un solo lugar

(O Todas ias antenores

+/ (® Reticulo endoplasmatico

-

e
tar demo gratuita )

Correcto Siguiente
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Luego de copiar la URL, regresar al generador de cédigo QR y pegarlo en la opcidn
INTRODUCE SU URL (flecha azul)

Graluito e inmediato

Validar el contenido, (flecha roja).

Y su cddigo QR esta disefiado (flecha negra), el mismo que al ser escaneado, por un
dispositivo (computador, smartphone, tableta), lo llevara a la prueba que el docente
disefid.

P PRCTICADE APLCACIEN POR. % | Gunerador e codgoe QR diaer X o T a *:

e a0 .

slampre leglbles.
de usar

Descargar el codigo QR (flecha verde) y capturarlo; a continuacidn, visualizar el QR
creado, escanearlo, y observar el test en su celular.
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A continuacién se presenta ejemplos de preguntas para las asignaturas de Biologia y
de Ciencias Naturales sobre Ciclo celular y Ciclo del agua, éstas serdn utilizadas en los
programas de evaluacién on line que mas adelante se desarrollaran.

Como primer ejemplo se presenta la aplicacién del DAYPO, cuyo funcionamiento se lo
detallé anteriormente.

Ejemplo de Biologia CICLO CELULAR

1. ¢Qué procesos de los siguientes NO son propios de la fase G2?

1. Desaparicién de la membrana nuclear
2. Ligero aumento de tamafio de la célula
3. Analisis y control del ADN para ver si la duplicacién es completa y si hay

errores
4. Sintesis de proteinas necesarias para la mitosis

2. Uno de los puntos de regulacion del ciclo celular opera en el paso de:

1. Gl1aM
2. GlaG2
3. Glas$

4. G2aG1

3. El periodo comprendido entre la fase S y la fase M recibe el nombre de:

1. G2y lacélulase prepara para la divisiéon celular
2. G1lyla célulaaumenta mucho su volumen
3. G1ylacélula sintetiza materiales para la mitosis
4. G2y lacéluladisminuye su volumen
4.Enlafase “S” dela.....ceeeeerunennne se duplica .....ccceevvervcersennnnns

1. Interfase — el nimero de cromosomas
2. Division — el nimero de células
3. Interfase —la cantidad de ADN
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4. Cariocinesis —los nucleos
5. Interfase — el nUmero de cromatinas

5. Division celular que mantiene el nimero de cromosomas en las células, se
denomina:

Mitosis
Meiosis
Amitosis
Anfimixis
Cariocinesis

ok wnh e

6. Sobre la mitosis son correctas, excepto:

Una célula madre da origen a dos células

Se da en las células somaticas fundamentalmente

Se mantienen el nUmero de cromosomas constante
Por cada ciclo celular una divisién

Duplica el nimero de cromosomas en las células hijas

vk wnN e

7. La separacion de las cromatidas hermanas ocurre durante:

Profase
Metafase
Anafase
Telofase
Interfase

vk wnN e

8. De la profase seiale lo correcto:

1. Se desintegra la carioteca

2. Se genera el huso acromatico

3. Se desintegra el nucleolo

4. Cada cromosoma con dos cromatides unidas al centrémeno

1,2y3
2,3y4
1,3y4
ly3
1,2,3y4

vk wnNeE

9. En el ciclo celular, durante la fase:
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G1 comienza a diferenciarse el ADN
S se sintetizan las histonas

GO no hay transcripcién

G2 se separan los ADN replicados

10. Respecto a la sintesis de proteinas y la duplicacidon del ADN, diga cual de
las siguientes frases es la correcta:

1. Los dos procesos ocurren en toda la interfase
2. El primero ocurre en toda la interfase y el segundo en la etapa S
3. El primero proceso ocurre en G1y G2 y el segundo en la etapa S
4. El primer proceso ocurre en G1y el segundo en S
11. El huso acromatico se forma durante la division celular mediante
acciones de:
1. Los cromosomas
2. Los genes
3. Los centriolos
4. Los nucleolos
5. Los centrosomas

12. Las células somaticas de la mosca de la fruta tiene 16 cromosomas, cada
uno, entonces el cigote tendra:

1.
2.
3.
4.
5.

32

13. Son caracteristicas de la meiosis, excepto:

1. La meiosis | es reduccional
2. Los cromosomas entran en sinapsis y forman quiasmas
3. Dalugar a4 productos celulares
4. Elnumero de cromosomas en la divisidn se reduce
5. Se presenta sélo en células somaticas
14. Un (A) ccevreeennnne mediante meiosis origina .......cceeeeeverevenees
1. Espermatocito primario - 4 espermatozoides
2. Espermatogonia - 4 espermatides
3. Espermatogonia - 4 espermatozoides

19



Mobile Learning (m-Learning)

4. Espermatocito secundario - 4 espermatides
5. Espermatocito primario - 4 espermatides

15. Es uno de los responsables de la evolucidn de las especies:

Interfase

Crossingover

Mitosis

Separacion de cromosomas
La posicién del centrémero

vk wnN e

Ejemplo de Ciencias Naturales CICLO DEL AGUA

1. El conjunto de transformaciones que realiza el agua en su recorrido por
la Tierra se denomina:

1. Ciclo atmosférico
2. Ciclo bioldgico
3. Ciclo hidrolégico
4. Ciclo ecoldgico

2. ¢En qué lugar comienza el ciclo del agua?

1. Enlos océanos
2. Enlas nubes
3. Enlosrios

4. En ningun sitio

3. éCual es el principal proceso mediante el cual, el agua cambia de estado
liquido a gaseoso?

Evaporacion
lonizacién
Condensacion
4. Sublimacion

woN

4. {Como se llama el proceso en que el vapor de agua vuelve a pasar al estado
liquido?

1. Condensacion
2. Evaporacion
3. Sublimacidén
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4. Vaporizacion
5. La evaporacion ocurre en igual medida en cualquier parte del planeta

1. Verdadero
2. Falso

6. Cuando la temperatura aumenta, el agua de rios y mares pasa a la
atmadsfera, esta fase del ciclo se denomina:

Evaporacion
Ebullicién
Condensacion
4. Precipitacion

wnN e

7. El aire, al ascender se enfria, y el vapor de agua se acumula y forma las
nubes, esta fase del ciclo se denomina:

1. Infiltracién

2. Precipitacion
3. Condensacion
4. Evaporacién

9. Cuando el agua de las nubes vuelve a caer a la Tierra en forma de lluvia o
de nieve, corresponde a la fase del ciclo denominada:

1. Evaporacion

2. Escorrentia

3. Condensacion

4. Precipitacion

10. El agua de lluvia que forma parte de las aguas superficiales, rios y lagos,
corresponde a:

1. Infiltracion
2. Escorrentia
3. Condensacién
4. Precipitacién

11. Una parte del agua de lluvia pasa a las aguas subterraneas, entonces
hablamos de:

1. Precipitacion
2. Infiltracién
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3. Evaporacion
4. Condensacion

12. Las plantas también contribuyen al ciclo del agua, cuando la pierden se
habla de

1. Condensacién

2. Respiracion

3. Transpiracion

4. Evaporacion

13. Unir segun corresponda:

1. Evaporacion a a) Al calentarse el agua sube a la
atmosfera

2. Condensacién Cc b) Formacidn de gotas

3. Precipitacion b c) Paso de gas al liquido

14. La precipitacion es:

1. Cuando cae en estado sélido o liquido
2. Pasa de estado gaseoso a liquido

3. Cuando el agua asciende a la atmodsfera
4. Pasa de estado sdlido a gaseoso

15. Las banquisas son:

Aguas oceanicas congeladas

Caida de grandes cantidades de nieve
Agua que se evapora de zonas tropicales
Aguas almacenadas por miles de afios

PwNe

Escanéame
con tu Movil

@)
o
CICLO CELULAR o CICLO DEL AGUA
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PREGUNTA 2 https://pregunta2.com/crear/

Silvia Imbaquingo <simbaguingo38@yahoo.com>

Pregunta 2 es una aplicacion que permite disenar test los que, utilizdndolos de
manera adecuadae, permitiran al docente realizar refuerzos académicos en los
diferentes campos educativos y de las ciencias.

Disefio de una prueba basica utilizando Pregunta 2
Se procede a utilizar el WebSite Pregunta 2, para lo cual en la barra de

direcciones, se digita www.pregunta2.com. Se despliega la siguiente pantalla:

PREGUNTA

TESTS DE PERSONALIDAD TESTS DE CONOCIMIENTO

En la misma pagina, para disenar el test pulsar un clic en la opcién CREAR UN
TEST.

B fregumal - Comn sy it o X
« C & preguamdcom 8 ’n e

PREGUNTA

TESTS DE PERSONALIDAD TESTS DE CONOCIMIENTO

Demestis b conocesents Y
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Se despliega la siguiente pantalla, el docente puede seleccionar test de
conocimiento, quiz o trivia (flecha verde) que se recomienda para el proceso de
ensefanza y aprendizaje, y el test de personalidad, (flecha azul).

- o x

- B -

B berwID B Innosbempe @) Someen b Camvartidar Yo G tomohaces ceneh.. @8 Embsllios mrverts. 8 Comias de poyes [

TESTS DE PERSONALIDAD  TESTS DE CONOCIMIENTO

Crear un test

Hay dos tipos de tests:

Test de Conocimiento Test de Personalidad
Para gt par el mejor puntaje Parn gonocer cdme es una persona.
il
m&f!. &
a2
cuant® wint aué Wﬂz‘.ﬂ R

o=’ s‘glw

ﬂ 42 Eecribe anui para busear

Pulsar la opcién TEST DE CONOCIMIENTO, se despliega la siguiente pantalla en
la que debe digitar el Titulo o nombre del Test (flecha azul), una breve
discripcién del mismo (flecha negra) y unaimagen como portada del test (flecha
roja):

cied. [P Ao ID B i (@) Soven W Comubdn foule. G mmobecrromie. @ Sebdvrbanmis. @ Covande

= .
Crear un test de conocimiento

£ Esone anw para buscar
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& preguntaZcomies a4 B % O

2 Escribe tus preguntas...

ﬂ 2 Escribe aqu para buscar

El disefio de la presentacion se realiza, con la ayuda del mouse scrollwheel o
rueda de desplazamiento, dirigirse hacia la parte inferior, en la misma se
encontrard la pantalla en la cual el docente debe digitar las preguntas que
constan en el test, (flecha azul). Para ello, pulsar un Clik en la opcién agregar
pregunta (flecha negra).

2l Cremure Trvis, Teut, Tuiz B % | o - o *
& C & pregnkZcomices) et congomiets, % 0§ O
ad fumernect, [ Fewiw 3t B irouserper @) Sorsen Min

2 Escribe tus preguntas...

3 Personaliza tu test...

Guidn purde ver este lest? @ 2

n A2 Escribe aquf para bascar
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Se despliega la pantalla en la cual el docente digitarda la pregunta
correspondiente (flecha negra), y las posibles respuestas (flecha roja),
marcando la respuesta correcta (flecha azul); a criterio del profesor, puede
insertarse una imagen (flecha verde).

Puede agregar opciones de respuesta pulsando un click en agregar opcién
(flecha amarilla).

o W G imegenes de celenanimal - Bu % | = a =

(B Fesidod dumertsd.. [P Ao 3D B lnovabempe (@) SuesMinor B ConvertidoYouTa. G comorscercench. B Evbeliece tusvectn, B Comisss de poly

2 Escribe tus preguntas...
Pragunts 1 /

(QuE pracasss de 155 Elguientes NO son propios de 1s tase GIP

[
¥

apeinnes de fespliest

=+ Agregar otra pragunta

= celutacanimak-ins

bg =
ﬂ 3 Eooibe agui para biuscar

Para ingresar una nueva pregunta, hacer un click en la opcion AGREGAR UNA
PREGUNTA, (flecha negra):

wio % | G Musdios praducts - Soogw X | [B] Aowidtscion de laCormmade Per X | o = o X

o @ Scranbanror AV, G coeoba convts ) Embsliccotucviers (@) Camias s poyek

Opessane e mapesty

d

(OUiFR puede ver astn tost? @ Dumcion ©

& colbzanmabma jpg -
n P Ewribe aqul pora buscar
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Se despliega la siguiente pantalla, en la que se sefala existe 2 preguntas
disefiadas, (flecha roja):

A Cetruna Trive Tt Quizofee K I Rerbidon - bymcedieBymels. % | G Nustospodoctox-Google % | B Acwdicon denCarerade e % |+ - o x
L3 © & praguntal cameroar tast Lt B @
I Anikcacioras [ Raslitas Asvartsa. B Smbedecs g venss. I Comisac de pobis

-

"

)

[ pe— sl de spusta:

e i animat-ima.. g

g o e
H F Escribe agui pars buscar

Para el ejercicio se realiza dos preguntas, en la pantalla se visualiza de la
siguiente manera:

a x|+ - 8 x
¢ C & pregunte2eom/ce: Q¢+ &R O
ol - et @ B mper @) S G tom . o 1 o @ da polper

ﬂ P Eseriva agul para buscar

27



Mobile Learning (m-Learning)

En el tercer paso, existe opciones que el docente puede activar o deactivar y
son las siguientes:

El test en publico, recomendado (flecha roja); v,

La duraciodn, al ser un test para reforzar el conocimiento, se lo puede dejar sin
limite, (flecha negra):

= C & preguntacom/orsan et conmcimisoy a %« B o a
t B SceenMoo B ComeetidorouTu.. G como hacerceneh. B Emosllect s venia. B Comuses de poyes, -

(@ Fesided fuvertad,, (P Rema 3D B Innorsiempe

3 Personaliza tu test...
i m\y Duracian © /
FLELICD -

1 ik LA TE:
e Tee! abievio 3 todos los UsLEDS de Pregurital Defer este fest ablertn para siempre
FRIVAD: CONLIWTE
Solo quienes tergan el ink direcio podrin verlo. Ehagir una fachi da finazacion

ﬂ A2 Eeeribe aqui para busear

Para observar como se presentara el Test, utilizar la opcion VISTA PREVIA,
(flecha azul):

a . o %+ - o x
& L I 90 M O
m - [ wroasese {F Sowen Moo PR, G comshaoncenws. W Ewowios nuviees. I Eorven:dn
3 Personaliza tu test...
£Quién puecde ver este test? Ourackéa &
l" ] Test amers 8 ooos os ususria de Praguntaz _L|:-[efi\: Res! BBl phrd MernEsE
5040 @ASNGD tEnga B N dTecty podran e 'v_.'\.‘)l'";':-w."u e fnazacken
Contingar: Vista preva 3

H B gscribe gu para buscar
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El disefio final de las preguntas se visualiza asi:

1 Primero, lo primero...

Al pulsar la opcidn SIGUIENTE, el programa le solicita que se verifique el disefio
correcto de las preguntas y respuestas sean las pertinentes, (flecha negra). Si

se desea realizar alguna modificacion existe la opcién de hacer cambios, (flecha
roja):

r 0 p ©

PREGUNTA

OONNIIAD  TETY B SOOCRRENTD
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Si no se requiere realizar cambio en las preguntas, con la ayuda del mouse
dirigirse a la parte final de la pantalla donde encontrara la siguiente pantalla.

En la misma, el docente puede incluir un mensaje para cada puntaje alcanzado
en el test, (flecha negra).

Luego pulsar un Click en la opcién PUBLICAR TEST, (flecha amarilla).

R T - a =

2 h @R O

@ “Test Pubiico: Al a focs o5 UssRiis de Preguiia

@ Ein Amallzncién: Este teat parmanecars ahiers aom siemg

$Qué quieres hacer? /

4+ Haser Camibios. Pubiicer Test

LU B R

El programa solicita ingresar el correo electréonico del docente que realizé el
test, (como ejemplo simbaquingo38@yahoo.com), (flecha negra).

Estamos listos!

Soko faha W email:

Simbanuingo3gEyanea.co

# PAoepta los Tammos
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El link en el cual se puede realizar el test (flecha azul), llegard al correo
electrénico del docente.

TESTS DE PERSONALIDAD  TESTS DE CONOCIMIENTD

@ Tu test fue creado!

Este es tu link: /

fitps://pregunta2.com/quiz/evaluacion-ce-binlogia-93421

Al inicio del test se desplegaran las siguientes pantallas:

PREGUNTA

O€ FERIONALIOAD  TESTS D€ CONOCIMENTO

TertowDermcimmm Creetow per uwsaes

EVALUACION DE BIOLOGIA

N GENERAL [
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« C & pegenadeom ) foga-4 L4 B O
scones eslied hermaemais [ R B hasenper §) Sirven Mersy B Gbdecruciesa. @ Comve depsires

PREGUNTA a
TERTH O PORIONALMD _ TERTS D COMOCARENTO

EVALUACION DE BIOLOGIA
EVALUA N GENERAL DE LA ASIONATURA DE BIOLOGIA

- ' 1) ¢(Qué procesos de los sigulentes NO son propios de |a fase G27?

o il B <P A

Crea tu propio test

W Enpetecenisves @ Comaat de poses

PREGUNTA a
EVALUACION DE BIOLOGIA

i NATL

1. P ten B imoatenper @ Soman Wi

ex1oes

2) Uno de los puntos de requiacion del ciclo celuiar opers en & paso de:

Y R

Este tast fue respondido 0 veces Crea tu propio test
lmnmyx&

Al finalizar el test, se depliega la siguiente pantalla, en donde se solicita digitar

el nombre del estudiante (flecha azul), con el objeto de calcular el puntaje
(flecha roja).

A-Go X Wl (980 de nolefdos) - poazmizdl X | -4

antadcom;quiz/evil

4 g
lad dareantad.. (@ RemaD B ImncvaSemper @) Seraan Mirar Comvertidar YouTu G comohacercencia. @B Embellecsmusvensa., @B
PREGUNTA '
TESTS DE PERSONALIDAD TESTS DE CONODCIMIENTD

Tear oe Conocimenty /8308 P07 USG5

EVALUACION DE BIOLOGIA

EVALUACION GENERAL DE LA ASIGNATURA DE BIOLOGIA
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Los resultados de la evaluacion, se reflejan asi: color verde, estan las preguntas

acertadas y color rojo o rosado las preguntas que ha fallado.

G o

& o [ e [Phemall B broveme @ et g Gomen R Y —— .
PREGUNTA 9 '
TEETEDE PERSONALAD  TESTE BE CONDCINENTD

st loocrents  Cesongo e

EVALUACION DE BIOLOGIA
Puntaje de Silvia Imbaquingo A;CUIDADO!
(AUN ESTAS
DESPROTEGIDO!

L3
5%gsmm

1) Qué proceses de Yos siguientes NO son propios de fa fase G27

N
Hﬂfrbmu-xmcum’ o ma a1 EaD

indica cudles preguntas se han respondido

) Eesagesnin 10 i PueiLere Rice

Finalmente, el programa
correctamente y cuales no, tal como se observa en la siguiente pantalla.

LV~ R

S S
PREGUNTA

TETS 06 PERSONALIBAD ST 06 OOMICHENTY

1} ¢ due procesas de s sigaentas NO son propeos de la tasa 527

© Do 3o mweirey sy

-

i 2} Lino de 10g punices o8 reguacidn del Colo celular opea en el pase
s
atl

H P Eseribe acul o duscar
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A continuacién se encontrara los cédigos QR de Ciclo Celular (Biologia) y Ciclo
del Agua (Ciencias de la Tierra) que corresponden a las evaluaciones que a
modo de ejercicios se plantearon para ejemplificar esta aplicacién.

Escanéame
con tu Movil
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THATQUIZ https://www.thatquiz.org/es/

Angela Zambrano ecoangela@yahoo.com

Disefio de una prueba basica utilizando ThatQuiz

Es un programa que permite realizar tipos de test, en diversas areas del
conocimiento. Para utilizar este programa, se solicita que el docente se registre
(flecha negra). Para ello, pulsar un Click en REGISTRARSE.

A al b + = o
c ' m 8 :
o 1. @il B osterper @ e M S— o J
t h at q u i z Ml Wia o ragiias
enteros fr: o
K Antmitcs @ tansticar {
<> Gimparar =& Arfmitica -
I Wedia == Comzarar
#3 Pamnciss 1 Meta:
i Fattos i smprc
1 Augebra 54 Posbaa
i Gl
vecabularia geografia
B gk I Espalel ¥ AmenEs . Euia
N Fiencés B peman W Ao Lt
ciéncia
o Coulas & Anetomin # Elmenica w2 Curwermin
‘Englsh Espafil Framgais Bordugués Caml Euskan 4 Tianes codigo ae
Palsk Slovendting Tefge Ersnvia HPIGEE) ooy aigun axEmen? E

u 22 Escribe aqu para buscar

Se despliega una pantalla en la cual el docente procede a registrarse y debe
pulsar un Click en CREAR CUENTA, (flecha roja).

" % | o o
€ LR ) ~ o W a
md. (@ Fewin B onsoatenge @) Smean ke Zeamarnioe G comphaon ceast. G Ereieos il v a 3 <
that q uiz ® £ % [ W B
Nomire  Angela
Agalide | Zambrano
l J Emall | ecoangelagiyahon, com
KVMXOOAE) | <vorxooic
o Ele sitio
Crear mi cuedla
Regisirate shom cOMo Massiie para dar oxamenss secironicaments & s astudantes.
Racibias 16405 165 resultados ncIlso 185 notas ¥ 1AS rsoUestas aouivocanas
n R Escribe agul pora buscar O _ I “1 3 1 O >
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Se despliega la siguiente pantalla, donde se observa el nombre del autor del
test, (flecha negra). Seingresa el aula o nivel (flecha roja), se procede a registrar
a los estudiantes que lo conforman (flecha azul), con la opcién ALARGAR, el
docente puede ingresar mas campos de estudiantes (flecha verde).

thatquiz , Edlitar clase ’

Angala Zamhrano

s MomEre 02 13 elass | CENCIAS DE LA TIERRA vt B8 U
lases

CIENCIAS OE LA TIERF ¥

Paging e clase it w0 UNEKILGE (ST 501 25EDCASET
Pagna oon contraseas - recomentadsa iragan

a1 EXAmEnas
viar notas

= oitar chee
CIasE MR
ol

[ smrgar || Cancear Guzniat Elminar Cisa

A o Nomure Spellia Notas

f=nteics
= raciionas 1, |CARLOE ] /
CONCepis L CESA o
fsamairia SVEYIT [
aCabUEn =T *
Cecgrata i : : /
Cigncla ¢ 2
RS o

1

3 [
T — :
Bisan Doman o am, 1 &l apsiio para quitar un esuERnis o8
e Entro. . Ipsiiido del estudiante =5 opconal

oAt

| magar || Cancater Duaila Eimial Gisss

brstiuczanes

n 2 Escribe saul pare buscar

Si cuenta con un archivo de bases de datos de estudiantes, puede importar el
listado de estudiantes (flecha amarilla). Cuando se culmina el ingreso de estos
datos, pulsar un Click en la opcion GUARDAR (flecha tomate).

A continuacion se despliega la siguiente pantalla en la que aparece las opciones
gue presenta Thatquiz; se observa que el curso o paralelo ya esta incluido en el
mismo, (flecha roja). En la parte central se explica todas las opciones que
proporciona Thatquiz, y al final, una elecciéon en la cual el docente puede
descargar la VERSION PARA WINDOWS (flecha negra), disponible para el area
de matematicas.

thatqule
| Anats i |

a3

= iagna do oass




Mobile Learning (m-Learning)

Descargar para Windows
Para usar el programa donde no haya Internet, descarga la version para Windows.

En la parte izquierda de la pantalla, el docente puede visualizar los examenes
enviados y disefiados, puede verificar las notas alcanzadas por las y los
estudiantes; y, modificar una clase creada o crear una clase nueva (flecha
azul).

thatquiz
Angela Zambrano

Clases

CIENCIAS DE LA TIERF T
&

Ver examenes

e \er notas
Editar clase
Clase nueva

Maovil

En la opcién movil (flecha roja), se presenta las siguientes caracteristicas:

Para la instalacion del App de Thatquiz en el celular, escanear el cddigo QR,
realizar las tareas el estudiante por medio del dispositivo, visualizar las notas
tanto el docente, padres de familia y estudiantes, en tiempo real; estas
opciones se las puede visualizar en la siguiente pantalla:

10 x [ - a x
€ c o am o A | e
- B B - 4 W Erital a
thatguiz
Aingols Zamb:
i B3 DIANA s @
Clases
CENGHETE LS FERF.Y 1. Elesludianis o padre mstala la ThatQuiz
SFEXAMENEE apfren su mdv
;:}I;.;JE; # Utihza |a-app pars escanaar este codige
Ciase nueva ar
e 3. Cuanta def SSlidiants o5t calgado en la
|Eximonns comunes apn
Shires 4 Estuiantes puedan complaiar fodos
i BXAMGAE ¥ var nolas.
e fc & Padres ven resultados de inmediale |
Geagraiia , ' lamien. 1"
Fsnces 6 Magslios van 10dos o dalos de 2us Chases
BN laapp L=
W If432Taf0f 05011420E4 J00£606380 T hha. £ad7 -
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Las opciones de examenes comunes se refieren a la
asignatura de Matematicas y su variedad de pruebas
(flecha negra). Ademads existen pruebas de Definiciones o
Conceptos, Geometria Vocabulario, Geografia y Ciencia
(flecha verde), estas evaluaciones son predisefiadas y
estan listas para usarse.

Para efectos del ejercicio se elegira la opcién Otros
examenes (flecha roja), en la cual se encuentra el disefo
de las pruebas, el conjunto de pruebas y la facilidad de
compartirlas.

La Administracién permite salir de Thatquiz, modificar su
cuenta, y una pequeia informacion sobre el programa
gue se estd utilizando (flecha azul).

Examenes comunes
Enteros
Fracciones
Conceptos
Geometria
Vocabulario
Geografia
Ciéncia

& Células

W Anatomia

4% Elementos
r& Conversiones

Otros examenes
Disefio
Directorio
Compartir

Administracion
Salida

Mi cuenta
Instrucciones

En lo referente al area del conocimiento: la opcién CIENCIA, presenta cuatro

componentes: Célula, Anatomia, Elementos

y Conversiones;

que, a

continuacion, en su orden se presentan en las siguientes pantallas:

Considerar que en estos ejercicios, existen en varias alternativas (flecha negra).

thatgqula
Angsts Zamerane
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B oo Mo

thatgquiz
Angeia Zambrans

Clases
CIENCIAS DE LA TIERF v
e ecdmanes
Mar notEs
Editar ciase
Clase nusva
Il

Examenss comunes
Enteros
Fracoones
Conceptos
Gadmatria
“ecabularia
Gaografia

Cibncia

& Elamentos
o COnvarsionss

Otros exdmenes
Diseno
Do
Conparte

Craneo sencillo [+
Cranao (15in)
Ag digastive
Ap-resgiratono
Venas.

Reenovar
Nembre AUty
[

Asignar
Ahora = o na

¥ Cigurates
i Eéhanodos
o Etmaioes

& Fronta o+ Madar I Fanitai
: Lagiime 1 Masal i# Tamganal
o Manaitesa # Cecioia

Tegen Do Mevians Huiz Vilamesl {Demini pioioo)

Agmanisteacsin
Salida

R Escribe aqul para biscar

[@ mmwaD

thatquiz
Angela Zambrane

Clases
CIENCIAS DE LA TIERF ¥

VT Examenes
\er niolas

Editar iase
Clase nuava
Ml

EXAManes comunes
Entaras
Fracomones

Car

Geometria
Wocabilars
Geogralia

Cigncia

& Células

4 Anatomia

# Elementos

<& Convarsiones

Obfes exhmeres
Diseliey
Cirectana:
Compartir

Agminisirasion
Salids
Micugnta

Tabla periodica
Large 18 v
Mvel 2 -

Diuracian: Aten »
Qrdal pzar v
Penodos

1 H-Heid

2 L-Ne -‘-

Tanls perodica =
Texto sencillo
Parejas
Renovar

Nombrs Aniioi#

£ Earribe agw para buscar

COnMaJrassn Secrinic:

Medn : [He] 252 2p7 Floor : [Ha| 252 205

Helio ; 155 Barilio: {He| 252

Sodio : [Ne] 3s! Boro - {Hej 264 2!
Litio : [ 25 Hidrogene - 15"

Alaminin : [Me| 3s? 3!
Magnesio ! [Na] 3s?

Argan : [Ne| 35¢ 10
Nitrgana - [He| 2s2 207

PAeudre ; [N 352 3pt Cieigano - [He] 257 20t
Carbong ; [He] 257 207 Fiistoro | [Ne] 3a2 3p7
Clorg THe] 357 3p° SHlcho - [Nef 35 %t
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Cuarta * 4 - a8 x

& o ¥ ae o
e B G coro bacer o
thatguiz nversio
S o e A0 = 4001 7001 = 7hi
Lamga(20 - 2001 = 20 inl = 7000
Clases Mveli2 v S0d = 91 T1= 704
CIENGIAS DE LA TIERF * DECitn | Abien 51 = 50di 10d = 101
Ver examenes Ciden | azar + A1 = &0dl 6001 = BN
‘é‘:‘:rﬂﬁ:* 81 = Bodl anl = 500
o = =
Clasa nugva ‘”"“:’5"1"_ 2001 = 2n d = 7|
Wil Sumar o4l = 9OC| Godl = 81
B T — Restar &= GO0 dal = 4]
Ex i Ao Ehstancia 31 = 30d S001 = &hi
Enteros
Fracciones =
= o
Geometria 4
Vorabulang Anfflosajin
s e am?
Cigncia A AT ehi
@ CElulas S s
W Anatomis e+
% Elementos hl— I
=& GOlversiones 1o di
div+ o
Otros edbmenes = ml
Disaflo liv il
Compartit | amd
mie+ cm?

Para disefiar un nuevo test o prueba, pulsar un Click en DISENO (flecha azul), se
despliega la siguiente pantalla y seiala dos alternativas (flecha roja).

thatquiz
Angels Zambrane

ve ke guste. Los exémenss en
L 5 Ccuandc NN @ ura cass
menos 10 preguntas) se comparen con oS maestos. También sg
diractono piiblico

« Sa punde testairar examenes recibn Wmnados

Clases

CIENCAS OF LATIERF »
Ver axdmenes

Vet notas

Edar dase

Glnse oueva [
Mawil

Examanes comunes
Entaros
Fracciones
Concaplon Nuevo examen con parejas
Geometrla "
\Vocanulano Nueyo exsmen con opclones tﬂ
Geogralia

Caéncia

W Céulas

¥ Analomi

& Elemontos
2 Gonversiones

Cuos $1amenes

Disafio

Directono
Compartr

EsCribe 3quf para buscar
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Para el ejercicio, se realizard un ejemplo de cada una de las opciones, paraello
debe pulsar un Click en NUEVO EXAMEN CON PAREJAS (flecha verde), y
aparece la pantalla correspondiente.

En ella se despliegan dos columnas en las cuales el docente digitara las opciones
que desea relacionar (flecha negra) y el nombre de la prueba (flecha roja).

El docente puede incrementar las parejas haciendo un Click en GRUPO>>
(flecha azul), éstas se afiaden de diez en diez.

Tomar en cuenta que cuando el docente digita el texto, la aplicacion le indica
cudntas letras le falta por digitar (flecha verde).

&« C & thatu i
I B imeabemper (S Soesn Mim Corwertidar YouTa G comoracercench. @ Bvbelec tusvents, B Covets depols. -

thatquiz \ Nombrs | Unir coeciamente —

Angels Zambrana T
<= Grpe Grupo == | Ontograia Cancriar Guardar h—
Clases

CIENCIAS DE LA TIERF * ¢ Grupo de parejss 1
War exameanes Valor A Valor B

Qusdun Csndan 47
War notas —

Editar clase - llyiich < Evaparaciin

Clase nueva 2 a fig congensacion \

Mo 3 0 1 © a fier precpRackn \
EXAMENSE comUnes . £ 3gu3 pasa a ros subterane : e_‘,.\'\?.l_lTé_ﬂ!?

Enloies B las plantas plercen agua — Iranspiracks

Fracriones

B.
Canceptos T
Geomalria 8 4
“ocabulario ﬂ.

Geografia ¢
Chancia 10.
e Celuas

¥ Anatomis

4 Elomentos
= Conversiones

¥ Ele',l'.' = EPubixcados
Agregs Mas parsas Bl examen con o5 botepes Grupa

Forulass w56k aS ang ap eapts R ody®  eepdyea) e

El examen del

Cursiva: ""Don Quiscte™” "* Oom Quiscte Loren “"“ipsum™" dolor * Lores ipsum dolor

Otros exdmenes
Dizeno
Directono
Compart

Administracion
Salda
M cuania

H £ Eoovibe agur para Buscar

Una vez realizado el ejercicio, al GUARDAR (flecha café) en la pantalla anterior,
se despliega el siguiente cuadro en el cual le indica que su prueba estd grabada

(flecha azul), como se observa en la siguiente pantalla:
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thatquiz
Angeia Zsmrang

CIEMCIAS DF LA TIERF v

Vil Gaamuins 2 S
« Sa puede ealaur menes fecién sliminado
e Se puede [Eslaur examenes ecn siminados.

Eddar clase
Claze nueva I8 | Asgrar | Edta || Copla | Elamina nrpdme | Ver Paseqas | Sregunias || Diaposiivas
M : —

Nomare

EXAMI4S COMuNes
Enleros
FIRcciones
Concapis
(GROmedrTa
incatulario
Geografis

# Lnir comectamente

Droctoig
Gomparts

Admiristraciin
Safiss
Mi cuenia

P Escrine anuf para buscar

En el menu se observa opciones detalladas en pestafias (flecha roja) y que se

visualizan a continuacion: /

| Asignar || Editar || Copiar || Eliminar || Juniar | Imprimir || Ver | | Parejas || Preguntas || Diapositivas |

Asignar: da un cddigo a la evaluacién, que se ubica en la parte derecha del
nombre de la prueba (flecha negra), asi:

= . ® - o - =

thatawiz | FaseroeLs s

bl ek : - | | CIENCIAS DE LA TIERRA

Tr 4 Duwne  deom Ml g Pebeis

| Notas Il Natificar Il Eliminar I Copiar

Codigo
|I "] E6E2JOYS0D Unir correctamente
]

Editar: permite modificar e incluir nuevas opciones a la pregunta disefiada con
anterioridad.

Copiar: permite duplicar una prueba o test.

Eliminar: elimina la prueba o test seleccionada.

Imprimir: puede imprimir toda la prueba o test.
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Ver: permite la visualizacion previa de la prueba disefiada, como se observa en
la siguiente pantalla. El docente se ayuda con el mouse y sefiala las frases que
desea emparejar (flechas amarillas), las mismas se tornan de color gris.

& Unir comectaments - Soogie Chrome = O x
! & thatquiz.org/es/practicetestSeededydvsd
Largo |5 b Unir correctamante Awnm. o
Nivel| 1 v ama] Emparéjelos (oK | Equivocado | 0 |
= — Reloj| 0:12
1. elagua de nubes cae atiel a transpiracién 1
| =< > (0
2. el agua pasa a rios subterram escomrentia {
2 las plantas pierden agua < condensacion T
4. liquido a gaseoso evaporacién i -
5. vapor de agua a liquido precipitacion t=
Se degina un cédigo a la prueba, (flecha roja).
| CIENGIAS DE LA TIERRA
[ || Motzs || Notifcar || Efminar | copiar || Editar || dunker || imprieie || impartar
Codigo Motnbre Tpe  # Hecho  Nivel  Asig Fecha limite
L EE ag Unir comrectamente argjas 5 Abiarts o 1 20191202 -~

Para visualizar las otras opciones, se procede a rendir la prueba; para ello,
pulsar un Click en el cddigo asignado, se despliega la siguiente pantalla, en la
cual el o la estudiante elije su nombre como se observa: (flecha negra).

Trahus - Guerts X W Unroonesamees x| = BE
I & ARatep e 8 & m a
i 4 [P orewian b wnoaseooe () Soues M Canbermgze VouT G oo nscerendts. @ Seelecetiivents @) Cormass de poise =
i Winesarn Zamizma Clee 0CNCIA S OF LA TICRRA SAEPRITT Tunplide; 0
Nielll -~ Estugiants L
- <
ARLOS
ESAR
b,
FLENA
BAEEL
Ea. ?
s - (4]
=
TERESS

H F Exeritse nui para buscar
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W Thatr - Cusetn % W Usirzamectumenss X o - 8 x
c t a8

CanonE B Cozvertidar ¥oaTu G comghesrenels, @ Embelecztmveniz. O Comeas de poles "
lamp s Masstro:Zambrano. Clase:CIENCIAS OE LA TIERRA §E2JOYSQ Cumpiide
- O Estudiants  CARLOS Raly 020

Borrar Empargjelos oK

1. eleguade nubes cae atisrra .+ precipitacion
2. ¢l agua pasaa ros subterréne —  escorrentia
3 lag plantas pierden agua +» evaporacion
4, liquido a gaseoso . franspiracion
6. vapor de agua afiquido — condensacion

Al terminar la evaluacion, se pulsa un Click en OK, (flecha roja), se despliega la

siguiente pantalla, alli el o la estudiante debe pulsar la Unica opcién FINALIZAR
(flecha azul):

B ThatGiiz - Cusns % W Unr comechiments X o+ - o %
o v @A B
pizacones D B Imoeiemcer @) SorenMing B Comertcorfoulu. 5 cimosacercensin. W Embelect tnvenia. @ Comses de polpes
Lama s * Maestro:Zambrano  Clase:CIENCIAS DE LA TIERRA SEZJOYBQ Cumplida| &
L Estudiantz  CARLOS Reii| o4

<

[ Finalizar | <4

Guartacd 135203

Se visualizan los resultados y las notas obtenidas en el test, como se observa en

la siguiente pantalla:
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o + Cuente X @ Unroorsctsmarte x4 o a ¥
B thanquizong ssiclassiss PREZIDNTH * B e :
i dpicanones Healcian dmertad . [ hemardD B lvovsSemper @ Soreen Mimor ComereeriouTu. G comohacmroensh G Eroelecetiveem B8 Coemess oe poyes
(argn s v Magstro:Zamorane Clase:CIENCIAS DE LA TERRA SEZJ0YEQ Cumphda| 5
ot Estudiant=  CARLOS Bl
et
=) < »3 |i
Nota 60% | Eaquivocados Aenacer. |
Cumplido 5 T ot g ) . Guanade 13/52:20
sin cumplir ] liguide a gassose — evaporacién (ranspiracién) i
las plantas plerden agua < transpiracion (evaporacidn) # Enwhocado
Acertado 3
Equivecade 2
Tiempa 1:05
Segundos (promedio) (13 ol
= a
= aid
ThatQuiz = i

Notas: permite visualizar (flecha roja) las notas que tienen las y los estudiantes
que realizaron la prueba.

o
| CIENCIAS DE RRA
[&@ || Mot=s || Notificar || Eliminar || Copiar || Editar || dumier || imprirmir || Importar
7 Codige Mombre Tipe ¥ Hecho Nivel Asignade Fecha limite
o EE2J0YAO Unir correctamente Pargjas 5 Ahizris a 1 20194202 -

En la siguiente pantalla, el docente puede enviar por correo los resultados de
las notas (flecha azul), emitir el reporte, (flecha negra) o reportar por
estudiante, (flecha verde).

® ThatQuiz - Cuenta X B Reportaje x +

c B thatquiz.org/es/gradereporti?c=12j78e=e9phn

i1 Aplicacionas ) Realidad fumentad.. @ Remix 30 [B lsnovaSempsr @ Sereen Mirror Convertidor YouTu. S come

Reportaje
[=] [Mandar resultados por email]
£ [Reportaje]

R [Estudiantos] ey

Ordenar - Nombre Porcentsje Reloj
Notas - 1
Promedio - 60

CARLOS 2019.12.02 13:52 Unir correctamente [6E2JOY8Q]

Porcentaje : 60 Puntos : 3/5

Cumplido - 5, Sin cumplir : 0, Reloj - 1:05, Segundos (promedio) : 13 Acertado - 3, Equivecado - 2
Respuestas equivocadas ©

1. liquido a gaseoso < evaporacién (transpiracion)

las plantas pierden agua « transpiracion (evaporacion)
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Notificar: opcidén que permite al Notificar Con Email

. El mensaje se envia a cada estudiante con una direccion de
docente informar a las Yy los correo electrénico, a menos que el estudiante ya hiciera el

examen. Las direcciones de email se utilizan solamente

estudiantes por medio del correo | cuando usted mande i

(#] Utilizar thatquiz.org para mandar los correos. Si el servicio |

electrénico pe rsonal 0 email del estudiante rechaza nuestro correo, no recibira el
mensaje

Wer enlaces para mandar los correos desde mi propio email

institucional, la realizacion del test

%

Estudiante  Email

o prueba. Ademas, si algun — \
discente ya lo ha realizado, se lo ANTONIO

CARLOS Examen completado

puede verificar en la opcién CARMEN
EXAMEN COMPLETADO (flecha | cipun
ISABEL
LUIS

TEREBA

azul), en la siguiente pantalla.

| Guardar los cambios | Mandar [—] |

Mandar los resultados

Miandar los resullados a slguien por email Las - UIiIizar.h_d:qulz.urg T8 M los comsos:
drecciongs de emal <o uilizan solamente Si #l senvicio smal gol estudiants rechaza
cuando wstad mancs nuesto correo, ngfecibird & mensaje

Ver anlaces par 1 los corens deade mi

Une comectamenta propio email

Email Iancas Cancefar

Eliminar: elimina la prueba o test.

Copiar: permite copiar la misma prueba las veces que se desee (flecha negra),
designando un nuevo cddigo a las mismas (flecha roja).

# Thauz-Cierta x4 - 8 X
%+ @4 0
[ b 5 0 s Conertdor fo i -] wivertz. @ Cossadepohs »
y 4
thatquiz CIENCIAE DE LA TIERRA
Angsla Zambrano
— || [ | Notas || Nof¥icar | Eiminar || Copier || Edtar | Juniar || lmprimit (| brportar
Clases
CENCIASTE LATIERE v | |2 _ Neme Tpe & Duacn  Hecho  Nvel Fecha lmite
o e ¥ U comeciaments Farmgs b hietn 1 i =
\ior nolas Farges & Abierta ] 1 AHna =
Ediar class Pamjaz 5 dbiema g 1 181202
Clase nueva Side £ Mhelm ] T mean -
Ml -
Examenes comunes
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Editar: opcién que permite realizar cambios en la estructura de la prueba.

fhatauis hitps o Elippercem fren de olage] LIRL para el samen de practicer {procicar)
R q Asignaco Frcha limita Rombre Nival Thracion Ordan Largo Codign
2018 1202 1457 ¥ | Nunce v |Lmu conectaments 1 = | Abieta v | Fijn |i 1 LIs520z
Clases Instruccionss |Enpa-‘eja4 correctanente i
CIENCIS | S— |
Ver examenes ' Guaitar aulgmalicamente + * Révelar fa clave ai teriinar
WI’ notas Guardar automaticaments — Revelar solo |la nota al terminar
Faliarfisg Mo revelar nadz al terminar
Clasa nuava Opciones para = Siempie guadar noles
Ml examen de clase  Guaarnatas> %
Exdmenes comunes Exencines N S8 permE navena ATES Iostrar 2l estudianie cudnto ia cumpicd
Entaros T i=lse penmie navegas atras. Mostrar cusntos son acerados y
Fracciones | para sflar respuestas | P
Conceptos Utiizar siempre |
‘ocabulario | Elimma(-!_ Ordenar | Bargjar | insertze | imprimer || Cancelar || Guardar |
Geografia | i Panles
Ciencia —r
#Celulas E 1 Grupo de parefas
W Anatomia el agua ta nubes cag 2 fisma +— pracipitasion
# Elementos &l agua pasa a rios subterane «—+ escormentia
& Conversiongs las plartas pisrdan agua +— ranepitacion
Iiquidn & gaseean s svBporacan
&m;ﬂm.m wapar de aque & liquido «s condensacitn
Directorio Se parmite editar el puntage de los probiemas. La nota finel &3 un woenlaps hasado-en el puntae
Compartir Por gjgmplo, un estutdiante que gana 20 de 25 puntes liens nota de B0%
Administracion
Salid&
i

Juntar: (flecha negra), acopla dos o mas pruebas seleccionadas con el visto

(flecha roja), en una sola, como se observa en las siguientes pantallas:

| CIENCIAS DE LA TIERRA

i

| Mows || Motmcar || Eamnar | Copear | Eatar || Juntar || imprmr || imponar |
céaigo Nombrs | lureciszeieccionsaes TG 2 Hecho  Nivel g Fecha limite
o ¥L 2nz Linir correctamente Parajas 5 Ablerta [t} 1 20191242 -
. Unir corractaments Fargjas 5 Abierta [ 1 201912402 -
Linir corractamenta Fargjas & Abierta ] 1 20191202 -
Unir correc Pargjaa 5 Ablerta 1 1 “20199202 =
El resultado (flecha roja), es el siguiente:
@ ThatCuiiz - Cusnta L
< C & thatquizomy/esiteacher itml
5 Aplicaciones  [B) Reafdad Aumentad. [P Remn 3D B lenovaSemper @) Screen Mimor
pI7 armsin da ol
thatquiz 5 oz “’]m
Angeks Zambranin =
e 5.12.021507 v |[[hunca Ui conectamants T sAEERTTI
| Clazes [Escribe dnstri nes para este examen agui] |
| CIENCIAS DE LA TiERF v || | IMetrieciones .
her EXAMENEs = Guardar sutomaticaments + = Ravalar ia clave al terminar
fver notas  Guardar avtomaticaments — ' Rvelar =olo a nota al terminar
Editar clase ) paira T ety ! Mo revelar nada al terminar
1 examen declase i
ﬁg‘:? i Gl.la(darmﬂai 2 A&
Esenciones. Mg peml\e nevegiar i = Mosirar al estudiants cadnio ha complide
Exdamanus Comunes "= Sa parmita navenar aas + Mastrar cufintas son acertados y aquivocados
Enteros [ para editer respuestas | Utffizar siamprs
Fraciones
goﬂcem?: Elminar l Ordenar | Basajar | Inserar | imprimir || Canceiar | Guardar
Sometr § S |
Niocabuno ik Pumos Puntos
Geografia 5 |1 Grupa de parejas 5 3. Grupo de parejas
Citnecia @l agus de nubas cas 3 era s precipiacon al sgua de mubes 636 3 tier +— precpigeion
@ Chkilas =l 30U2 Dasa & 1oz sustanane s escomentiz &l 20U pasa & rios subberEne « escoments
4 Anatomia a5 plantas plendsn squa «s transpiraciin v & plentas piarden agua — tra
rElelT!El'lll_Js licpilsas 3 352020 < avaparaciin {iquida & gAsenss < ayERoIaD
e AR VBRI e BOUA B 106G« Condensatitn vapU e B 5 gl — coniensa
5 |l2 Giupode parefas
| Ctros examenss. al-2gua de nubas cas 3 Berma s DIEapEEoen.
Cisefio 21 30US A3 & o2 SUNTarANe « ascamentia
g'::[mr'; s plantas pieddan sous s Nanspimcitn
e it 3 pa5e050 -+ gvaporacin
| Administracion ¥apor de agua 3 liguita +—+ condensaciin
EEIGES 5= permits sdltar &l pURTA[E de 103 problemas. La nota final £3 Un Porceniale Dasado en & puniaje
Wl cuenta o 0. un estudianie gue gans 20 de 25 punios tene nota oe 80%.
|instrecciones
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Mobile Learning (m-Learning)

Imprimir: imprime la prueba o test.

Importar: (flecha negra), permite utilizar pruebas o test que otros docentes
han realizado digitando el cédigo de la prueba que va a importar (flecha azul).

¥ - o

& [ R T - 5 o« A8 O ;:

thatquiz | | OFWCIAAOELATIERRA
Angela Zamtwong =

¥ LS £ CTom Dire e o) ST Uit S e BT [
T L2 Lt cinfign del exaren sjeio pars obleredh squl conum L

el exdimessy | enign nuevs pard i Tamoein eni @ UL pata e b —
et rckins | Examen g pracicat e

Eitrar clase: e

& Camenos
e ComvErnes

[Zairs
il cuenta
i natracciones

Para la modificacion de un test, en cuanto al incremento de pares o
rectificacion de textos, pulsar un Click en la opcién DISENO (flecha roja).

thatquiz
Angeln Zamkaann

:| Wotas ]| Nobhezr | Elvnise | Goper | €0t |

Impostar

i
i 4 Cred Ol MESSIF0 Ll &xamen qUe GUIETES 4Sar? Enlra

CIEMCISSDELATERR * 1| |y nine det examen ajenc para cotenens 4qul can un
et St ph Erienria DFIL para.cl i, S z
fver notas EXAMEN 48 PACECAr (D iwes INEKNE SgkumatoEmest? | Imporar
IE g chse Ciiga Hambis Tipn Durackin Hecho Wivet e
Grrir ) T
[
0
L]
1

Facha limise.

C!a:if nuaya i Pamia: Alfari

B(E|EE

il GorEsEmente Fingiae A -

Exdmanes comenos:
Enfeins
IF [aCCIones

u
3 ot
Linif comeclamente Famia Abartz
Uit correctamenie Fanjes Avartd
u

i 12 =
nir correctaments Parga Al -

CONCEPIOS
cenmetria
vocabulang
GRogrars
]

o Cdiems

W Anatornia

& Elemenios.

2 CornerEiones

Ko wxamenes
Dsario
invectora
Camparti

WA dmiinisaaciin

iSakde
i Cuenia
NSICCOnes
ﬂ 3 Eooibe aqui para tiuscar
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La siguiente pantalla se desliega y alli el docente puede EDITAR la evaluacion
para proceder a realizar los cambios respectivos (flecha azul).

[P Fen

thatguiz Disatic de axdmanas
Angela Zaimbrano

« Esti aprum PENMAS GUE USIED QISENE SANENSS CON €1 CONISAING U2 ¥ QLSIE LOS ExAManss en
e gan estudiantes cuanda se asgnen 2 s chase Loz
5] 58 COMPEMEn con alios Maestios. Tamben 55

Llasas
CIENCIAS OE LA TIERF v vla“'e":j‘: Pl:‘ultul:‘ o
Wer exdrienes . ;":u"_u“ e
es Tolas F
IEdner Claze _
Flase nueva & || Asgner || EdRar | Copin
)

W Fatejas || Pregutas || Disasiivas

Examenes comunes
Erlane

T IA0CiOnEs.
ST
‘Gromelria
Vosabuari

Oiros eximenes
DD
foifectors
ECOMpany
(Administracion
alida

B Gt

Ervs!nmmes

B Escribe aqui para buscar

A continuacién aparece la préxima pantalla:

== a =
[ : ]
R Remic30 [ I 0 sosen b i eaT! G el e 1 LI
thatguiz KOMBEE {Unr comectaments
Angeta Zambrano E
== Gupn Bupo = Drtagrafa Canials s dar
OE LATIERF ¥ HGIUPO e parejas |
= ialor A Valor B

fuer natas Lo i

it ciisa 1. |iqwsa a gaseozn

E1ase nueE . vaper dn squa @ iguda

Aol 3. | 3005 96 Nl o 8 BTG o .

e [ = et

= RIS A e pgus paza a rios mublerane | mecomentin

& 5. o5 piarcas penden sguz trarepracin
Fracciones. (3

CONCEpEDS 2
iCenmenia 8

JocanuEno i
oEngratia

Clancia 10,

El SHamen 0608 96 and abem PIopi qUE TESDESE 3 13 lay 08 *Copyignt i 14 COpE 8 MeXiaE pUBICANS
AQUEES MEE GAFRIS 81 SXEMEN COn 1S BE0NES Sups
Firmilais on ot st g wnyta SR efaenn] =l
uralves *"pun guivate™ = fon guirote  torew "ipam! dofer = Loren-ips dolor

o sximenes
Cizeio
Cjrectodn
Comparts
Adminietrscinn

Saina

b sl para buscar
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Una vez guardada la evaluacidn, el usuario puede visualizar la misma pulsando
un Click en el cddigo de la prueba y se observard en el computador de modo
inmediato, copiar la direccion URL (flecha negra), para proceder a crear el
cddigo QR:

A continuacidn se presentan ejemplos de las asignaturas de Biologia y Ciencias
de la Tierra disenadas para ilustrar esta aplicacion.

Escanéame
con tu Movil

CICLO CELULAR ©
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e

KAHOOT  https://kahoot.com/

Silvia Imbaquingo simbaquingo38@yahoo.com

Realizar una clase interactiva con la participacién de los protagonistas de la educacién,
las y los estudiantes, es muy sencillo; actividades como el juego didactico al aula de
clases, y convertir este escenario en un espacio de reforzamiento académico utilizando
las herramientas tecnoldgicas que estan presentes en la vida cotidiana, Son estrategias
divertidas y amigables que convierten el proceso de ensefianza y aprendizaje en una
actividad dinamica.

Kahoot es un programa gratuito que se lo puede utilizar accediendo a Internet.
Permite realizar actividades académicas y transforman el aula en una sala de diversién
aprendiendo y reforzando el conocimiento. Las herramientas necesarias son los
celulares de las y los estudiantes, un computador para el docente, un proyector, los
ejercicios disefiados en la aplicacién Kahoot y acceso a Internet.

Para iniciar la actividad en el aula, el docente facilita el cédigo de la evaluacién
disefiada a las y los estudiantes, con la aplicacion previamente instalada en los
celulares, ingresan al juego, y empiezan a contestar las preguntas; el avance de las
respuestas, tanto positivas o negativas, las visualizan en la pantalla que proyecta el
computador del docente.

El uso de esta herramienta contribuye a enriquecer procesos innovadores en la
ensefianza y el aprendizaje, transformar las formas de evaluacién y dinamiza la
relacidon docente-estudiante

Disefio de una prueba basica utilizando Kahoot

Digite en la barra de direcciones https://kahoot.com/
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https://kahoot.com/
mailto:simbaquingo38@yahoo.com
https://kahoot.com/

K Kshootl for schoots | Newsout X 4 = =] x

<« C (s HF v @m0 O :
B ddkaconsc @) aa o [P R0 B lemovaSurper @) Scoashew 8 CowsndorYouTa- G comohacercessts. @) Embslbcotutverss. (@ Comia 89 potes »
Kﬂhoﬂ‘_ [0 colegio v @ Trabajo v (@ Casa v ingresa el PIN del juego Iniclar sesion

Cémo funciona  Formas de jugar  Planes disponitles

Kahoot! para escuelas

Haga que el aprendizaje sea divertido, atractivo e impactante
para todos los estudiantes

Cree divertidos juegos de sprendizaje para su clase en minutos, o
elija entre millones de juegos existentes para presentar un tema,
revisar y reforzar el conocimiento, y ejecutar evaluaciones
formativas. jComienza gratis o actualiza y Kahoot! jcomo un
profesionall

: 2 | ver video
Registrate gratis - > ¢ .

P scribe aqui para buscar ¢ 1 n ¢ " ¢ " g Al p . B

Para el uso de esta aplicacion, el docente debe registrarse en la plataforma
(flecha negra):

MY Kehoot! B[ Ioegon de aprendice X | 4 S e o
C & kahootoom B ok @A 9 e :
i dpleacones () Reshdac umertd.. [ Famn 30 B ImnovaSemper @) Screen Mimee omemtidar fo G romoracercensty @ rralics i o © Comesde potye

Kahoot! [coiegiov EJrravajov (@casav Ingresa el PIN del juego PO T iniciar sesion

iHaz que el aprendizaje
sea increible!

Kahoot! brinda compromiso v - _.ersién & més de mil millones de
jugadores cada afo en > _.cuela, e trabajo y el hogar

P———
IRegistrate gratis! |

escuela § 3 trabajo

.
- ¥

Kahoot! en la Kahoot! en el {'W’ Kahoot!en

= haly it 1= = - !

ﬂ £ Eserive aqui para buscar ¢ 9 2 f

Se despliega la pantalla donde se seleccionard la forma de presentacion, es
decir, el usuario elegira cdmo serd conocido en la plataforma, en el caso del
ejemplo, se utilizard como maestra/o (flecha roja).
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iQuiero usar Kahoot!

Como

Como
maestra | estudian

H A Escribe saul pare buscar

El acceso a este programa se realiza por Google, Microsoft o por correo
electrénico; para este ejercicio se utilizara por CORREO ELECTRONICO E-mail
(flecha negra), como se visualiza en la siguiente pantalla.

K Koot | Sign uo x|+ T
& € & oratekshootiitegisie /g up-opt Bk B9 6
i dplescanes (@) Residod dumertsd.. (@ RenaD [ innovaSemper @) SwesnMimer B ComericYouTu.. G comohscsrcensha. @ Buwbelece tusveots., [ Camisss de poiyes "
Kahoot! o vonesuns cveree? [
£ atras "

Registrate

Reglstrese con Google

E Registrese con Microsoft

:I Ingresa con e-mall

Ingresar los datos solicitados que aparecen en la pantalla.

detalles de su cuenta

UNIVESSIDAD CENTRAL DE

PUSE— |




Mobile Learning (m-Learning)

Al final de la pdgina pulsar un click en UNETE A KAHOOT (flecha roja).

Crear una contrasena (1eguerids

¥ iHeexo y estoy de scuerdo con of Kanoot!
Términas v condiciones . Kahoot! recopiiard y
peocesars (o datos come s describe en s
Polilica de grivacidad y la Poitica da
nrvacidad de ios nifioy - inecesario

#  iDeseo recibir Informacion. ofertas.
recemandaciones y actualizaciones de
Kahoot!

¢ Quitro a Kahoat! para enviarme informacion
invitaciones exclusivas y ofartas espacisles de
atras companias.

Como se observa, esta plataforma tiene valores econdmicos para opciones
avanzadas, pero existen la opcién bdsica gratuito (flecha negra), la cual se va a
utilizar.

K Koo pors ecuelozelinuns % | o =
= @ & lhoot.com/egisterpricng-fig
it dplcacanes () Resiidad Aumertsd.. [ B P
Mas Pro Prima
Hasta 100 jugadores per jusge. Haste 200 jugadores por jusga, Hacta 2000 jugacares por jusga.
Desblonues =l eipacio del squipo y los informes Oblenga diapcaitivas, encuestas, rompecabezas, ibbarics Pba de palabin preguntas sberas i
avanzades. bibikatara da imagenas y tada an Plus todn B Pro
PS55 P510 £15
per profescr ( mes [facturado anualmente) por profesor / mes (facturado snusimente] par prefesor [ mes (fasturade anuslmente]

Euncinnes bésicas para crear y jugar, Obtén Basic grakis &

i2 por 1 en planes Premium? jacuerdo de licencia escolar!
s,
K Date un capricha y un colega con Salicite un acuerdo de fin de afa sabre
h nuestro espacial de temgorada licancins sscelaes complatands sste
4 navideda, Farmu lario.

i2 por 1 en planes Premium esta temporada de vacaciones! Canjear la oferta

B B

H A2 Esoribie Aqui para biuscar

2
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Mobile Learning (m-Learning)

A continuacién se despliega una pantalla en la cual solicita se ingrese el
nombre del docente (flecha roja):

Welcome to Kahoot!

sivia imbaguingo! N
Quizas mas tarde m

Y en la siguiente pantalla se empieza a trabajar con Kahoot.

Al crearse la cuenta, inicia el disefio del trabajo pulsando un Click en la opcién
CREAR UN KAHOOT (flecha amarilla).

Actualizar shora Crear @ @

B Escribe aqui para buscar { H N oa 8 <1 #3 3 O 9
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Se despliega la siguiente pantalla, donde se digita la pregunta (flecha azul),
puede ir acompafada por una imagen, misma que puede ser obtenida desde
las bibliotecas de imagenes, imagen propia o de YouTube, (flecha negra), y en

la parte inferior se localizan las respuestas, una de las cuales es la correcta
(flecha verde).

€ C @ ceatekshootit B4+ B O :

i dpleaciones Weslidad dumentacd.  [@ beww 30 B Innoatemper @) Scraen Mermr Cormartidar¥a G comohsce cemefa. @B Emballscs tucvents. I Comisas de patyes [

Click to start typing your question /
-
pregunta

Banco de

preguntas 20
segundos Arrastra y suelta la imagen desde tu

computadars /

Enlace de

Biblotacs de g
agen vouTube

imdgenes
n Add answer 2.

Add answer 4. {optional)

En el ejercicio, se procede a ingresar la pregunta y las posibles respuestas, y
sefialar la opcién correcta (flecha negra).

La opcidon marcada con la flecha roja, permite eliminar la pregunta o duplicar la
misma.
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Ea% g 6:

Kahert
<
: ‘\. L8 | os lisosomas tienen la funcion de:
L3 Duplicar
T S e Revearimagen
--------- : o) &

itpodtar dese hojade

n £ Esaribe aqui para buscar

Para afiadir una nueva pregunta, pulsar un click en la opcién que sefiala la flecha
verde de la anterior pantalla, y se despliega la pantalla en la cual el usuario
puede eligir las opciones.

Las opciones que estdn marcadas con un circulo tomate como lo sefala (flecha
negra) tienen valor econémico, las que no tengan ese distintivo no tienen costo.
Para el ejercicio se selecciona EXAMEN (flecha azul).

[F3F — = - o x

€ C & crestekshootit/semo o dchEn- 0T 45545

HE dplcsciones (0] Pesiidan dumanied. [@ PewaID B Innve

Kahdt ! Ingrese of titulo de kahoot ..

¢ g o~ 8

Examen Verdadero o falss Ablerte

ARadir pregunts

Encussts Contenids
Banso de preguntas

2 ° 2

Mube de palabras Diapositiva

H 2 Eecribe anui para busear
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Al finalizar el disefio de la pregunta, se visualiza su presentacién y se obtiene
dos preguntas elaboradas (flecha roja).

K Hahee

hueso:
: 20
segundos r !
|
Banco de preguntas Purtes
1000 & & retirar

H £ Esmibe agui para buscar

Al finalizar el disefio de las preguntas, pulsar un Click en la opcién
CONFIGURACION (flecha azul), de la pantalla anterior, y se despliega la
siguiente pantalla, en la que se digita el titulo de la prueba y una breve
descripcién de la misma. Puede modificar la imagen de portada, seleccionar el
idioma y activar la opcién TODO EL MUNDO.

Kahoot summary

Titwlo Imagen de portada

PRUEBA DE BIOLOGIA

= 1§ .
Descripeion | opcion ] >
f ]
Pruoba do practica para utillzacion do Kahopt >
="+ i
® 8 Cambio

© resse

UNIVERSIDAD CENTRAL DEL ECUADOR

-

2 Eseriba anui para buscar

Al pulsar la opcion HECHO (flecha roja), se visualiza la siguiente pantalla:
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K Hahee ® |G, e e - Simc o S

“ & @ creatakahoatit/oEaton

Kahesrt

& El hueso del craneo pintado de color amarillo es el
- hueso:

Revelar imagen

- ]
segundos r !
Afadir pregunts
Banco de preguntas Purtes
1000 & & retirar

I W cccipital

I jude
H £ Esmibe agui para buscar

Se despliega la siguiente pantalla, en la que se activa la opcion PRUEBA ESTE
KAHOOT (flecha negra) y pulsar un Click en HECHO (flecha roja).

Yay! The kahoot is ready to
be played

Ahara puades alojarle, compartire y jug

Aqui hay algunas sugerenclas

ﬂ Frusba ecte kahoot 3

H Compértels con atros 3

e -

5 Bsoribe ogui para buscar

En este momento, se guardd el Kahoot realizado, como se observa en la
siguiente pantalla (flecha negra).
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Jugar y Reto (flecha roja), son opciones que el docente puede utilizar para

Mobile Learning (m-Learning)

dinamizar sus clases realizando competencias académicas.

ahtet! far Casa @ Descubrir = Mahoots gl informes

& Mis kahoots

i UNIVERSIDAD CENTRAL ..

Mis kahoots

Yy Favoritos

Access
team
space

ﬂ P Exribe anid para Busar

Search..

Kahaots 1) Crear nuevs - Ceganizar sn carstas / = 8

Al utilizar la opcién JUGAR, se despliega la siguiente pantalla:

Elegir la opcion clasico para este
ejercicio (flecha negra).
Recuerde que las opciones
marcadas con un circulo de color
tomate tienen costo (flecha roja).

Puede generar apodos amigables
a los jugadores, sin mebargo, es
conveniente mencionarlos por sus
nombres (flecha verde).

Poner en ON las opciones de
Aleatorizar el
preguntas y el de las respuestas

orden de las

(flecha amarilla).

Kahert Y

Juega con hasta @ jugadores.

PRUEBA DE BIOLOGIA

Dispesitives Jugader contra Jugado 1 Equipo va Equipa Dispositivos coemy

Clasico Modo de equipo

Opciones de juego

Aprendizaje personalizado =
Panmita gua los jegadores practhouan pregurtas dificihes despuds daf juogo - OFF
an vivo. Var dotaas

Generador de apodos amigabile - oFF
Evita apodos Insproplados an o juaga

Gar »

LoDDY IMUS|CMmas informackan

|
Aleatorizar el orden deo las respuestas * oM -

Mostrar instrucciones de introaduecicon mininm oM -

Alentorizar el orden de las preguntas

Avanzade
B -
I ==
I ==

Unirse a 2 pasos ver detsiies
Desplazarse autométicemente por las preguntas

Rednase después de cada juego
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Las opciones AVANZADO permite
al usuario activar o descativar.

T %W Kabort % A B blsan (e ¥ % | A - a8 x
€ = O & phykahootitidioshy buid Si4ca89 355745354 feT4 2R 088 ESak Ea v ad 6
I spiesconss () Restdmd Aumemst @) Sereen Mo [ Descapmdor de Yo G rovosacsrcensty @ Evbelece g ents. @ Comisssde pates ) Window Covessgr B Deco Wrap Mo Sea »
" . ; ®

2 Unase a www.kahoot.it con el PIN del juego: 2794666 o

@ Esperando jugadores ...

A2 Eecribe aqui para Buscar

Al pulsar un Click en la opcién CLASICO se despliega la siguiente pantalla, que
proporciona el PIN o Cadigo del Juego (flecha negra), que sera entregado a las
y los estudiantes para que los ingresen en la aplicacion que previamente hayan
bajado a sus teléfonos inteligentes (smartphone) desde:

PLAY STORE para Android m

APP STORE para iOS. m

Buscar el nombre de la Aplicacion:

A continuacién se presentan las pantallas que la y el estudiante visualizaran en
su celular.

Activar la opcion (flecha negra) | Click en ENTER PIN (flecha Ingresar el PIN (flecha azul)
amarilla)
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11 ' X8 questions
¢

2019 in Movies! y

KahootStudio

Kaheirt)

Game PIN

Enter

4]
w oo

Croato  Enter PIN  Kahoots

Click en ENTER (flecha roja)

Digite su nombre (flecha azul)

Ya ingreso al juego (flecha
negra)

You'rein!

See your nickname on screen?
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En la pantalla del computador, se observa que el estudiante ingreso al juego.

W ahosel - My Kareces XK Kakoos # % O Mll\ee G P Banna . 41 % | D) Seran Miver x| + - 8. X
PR st P P S AT Bax B0 O i
1 bglicciones () Bealihd dumented.. @) Soeeniimnr [ Cesorgedorde'o. G cowobscercench. BB Embelscrtisverts. BB Cornsdepohes, BB Window Covessgs. BB Do Vinap o Sew “
. ; ®

= Unase a www.kahoot.it con el PIN del juego: 2794666 P

comienzo

R Escribe aqui pers buscor

En esta pantalla constan todos los estudiantes del aula. El juego soporta hasta
70 personas para participar.

Los recursos que se utilizan en esta actividad son: Un computador con acceso
a Internet, un proyector y los smartphone de las y los estudiantes.

En las siguientes capturas de pantalla, se observa la secuencia que los
estudiantes visualizardn en la pantalla del proyector (computador) y en la
pantalla de su celular.

PANTALLA DEL COMPUTADOR O PROYECTOR Click en comienzo (flecha roja).

Kt Kottt - Wy Kaboots ® MY Kahoot 4 % Soeen Miar x| + = I
& 9 O @ playkshootithd/ichyTquald=3cc00 55 7 4554 5eTd- 2361 05 4Fa0ab BEae « a9 O ¢
i dpleaciones ] Pestidad dymentad. @) Seren bivor [ Descwgadordevo. G ocomabacercessfn. @8 Embelleceuzvenm @ Comimsdepoies. @ Window Covesmgs. I DeooWrap b Sew, -
N ; ®

= Unase a www.kahoot.it con el PIN del juego: 2600897 °

comienzo

2 Eseripe anui para buscar
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PANTALLA DEL COMPUTADOR O PROYECTOR

Y Kabout! - My Kahoots % K1 Kshoot

« X | @ Soren Miror x| + = B
« C & phykahootitia/ i = icilcads. 3 Eads mao O
1 spicedores (B) Restood Aumemad.. @ Soeen Minor [ Descargador de v G comonacercenete . @B Embelecs nsvsety. @ Comsas de poses @ Window Coverngs. @ Deco Way N Sew.. »

PRUEBA DE BIOLOGIA ®

kahoot.it PIN del juego: 2600897

H P Eseribe aqui para buscar

PANTALLA DEL COMPUTADOR O PROYECTOR

W Kahezctt - My Kahsate

€ C @ playkahootit/v2/

B apacom (@) Ralsda

@ Eelieisienta. @ Consmdipsyes. @ W

El hueso del craneo pintado de color amarillo es el hueso: e

@ /‘-"Jl4 w 00

;e Rcspum
A temporal & occipital

@ parietal W frontal

kahoot.it PIN del juego: 2600897

ﬂ P Eseribe aqui para Duscar
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PANTALLA DEL SMARTPHONE (CELULAR)

PIN: 2600897 lof2

El estudiante pulsard en su celular el color que corresponda a la respuesta
correcta.

PANTALLA DEL COMPUTADOR O PROYECTOR en la que se visualizard que la o
el estudiante respondio.



Mobile Learning (m-Learning)

WY Kebvomt! - by Kbeoty x K kah

+ % Q) Sceen Mimar x| + = H

L2 © & phykahootitieds = ab B aaq maoe & ;
I spieecores (B} Reskoan Aumemsd n Mo abrad g ~ BN Emhelecsnseeets. B Comuasdepcies @ Window Coverrgs. I Deco Wi o Sem. »
Las lisosolas tienen la funcién de: ®

2
. 00 00 00
[+ ]

4"

Fin del jusgs

A fagocitos

kahoot.it PIN del juego: 5729530

H A2 Esoribe aqui para buscar

PANTALLA DEL SMARTPHONE (CELULAR)

PIN: 5729530 Tof2

v

Answer Streak 1

+ 875

You're In Ist place

Los estudiantes visualizaran en su celular la recepcion de su respuesta.



Mobile Learning (m-Learning)

PANTALLA DEL COMPUTADOR O PROYECTOR refleja las respuestas
incorrectas.

W ahact: - My Kehmats ® i - o X
& & B pepkahootit ¥ a e ae O:
i T B Dice Wrig: N S -

® parietal o

kahoot.it PIN del juego: 5729530

ﬂ B Escribe anul para busce

PANTALLA DEL SMARTPHONE (CELULAR)

PIN: 5729530 20f2

Incorrect

X

Answer Streak lost

Great try

You're in ist place




Mobile Learning (m-Learning)

Los estudiantes visualizan en su celular si la respuesta es incorrecta.

PANTALLA DEL COMPUTADOR O PROYECTOR presenta los resultados de cada
uno de las y los estudiantes participantes.

PRUEBA DE BIOLOGIA

Jaime

. 875
1de2 .

‘Obtoner comontarias

/2 Eserive aqui para busear Yy b | & «§ @ 0 ]

PANTALLA DEL SMARTPHONE (CELULAR)

En el celular la o el estudiante visualizara sus calificaciones o puntajes.

I place

Highest score!




Mobile Learning (m-Learning)

Kahoot permite que las y los estudiantes, realicen repasos con las preguntas
utilizando las imagenes de la prueba que llegan a su celular, pulsando un click
en la opcidon NEXT (flecha roja).

PANTALLA DEL SMARTPHONE (CELULAR)

1 2 3

Personalized Learning

Get all questions correct

o El hueso del craneo pintado d¢|

color amarillo es el hueso: £ hueso del craneo pintado de
out of 2 correct color amarillo es el huese:

[Ga—
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NEVER gt

E! hueso del craneo pintado de
color amarilio es el hueso:

ozma adqualBREES

A continuacidn, se presenta ejemplos de las asignaturas de Biologia y Ciencias
de la Tierra que se disefaron para ilustrar esta aplicacion.

Escanéame
con tu Movil

0 @)
CICLO CELULAR O C?Q.O DEL AGUA
(]

A continuacidén se enlistan algunas WebSite que facilitan las evaluaciones On
Line y que el docente las puede aplicar en su labor académica.

http://webardora.net/index cas.htm | Aplicacion que se debe descargar en el
computador

https://www.thatquiz.org/es/ Registrarse

https://pregunta2.com/crear/ Registrarse, graficos
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Mobile Learning (m-Learning)

https://socrative.com/

Registrarse

https://kahoot.com/

Registrarse

https://quizlet.com/es

Registrarse

https://quizizz.com/join

Registrarse

https://www.genial.ly/es

Registrarse y es como hoja web pero solo para
evaluaciones

https://www.thatquiz.org/es/

Programas para uso de celulares en la educacion
Mobile Learning

https://www.quizup.com/es

Programas para uso de celulares en la educacion
Mobile Learning
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Mobile Learning (m-Learning)
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UNIVERSIDAD CENTRAL DEL ECUADOR

ii&tﬁ” VICERRECTORADO DE INVESTIGACION, DOCTORADOS E INNOVACION
e EVALUACION OBRAS/LIBROS
PARES EXTERNOS

Formato para la evaluacion de libros

La politica de valoracion de los productos de investigacion de la Universidad se basa en conceptos
de revision por pares y doble ciego. Por tanto, las opiniones incluidas en este formato seran

compartidas con los autores, sin indicar su procedencia.

Le solicitamos realizar una evaluacion rigurosa de la obra, pues ello nos ayuda a publicar productos

editoriales de calidad

1. INFORMACION GENERAL

evaluador?

Fecha de recepcion 02/12/2022
Fecha de envio de evaluacién 14/01/2023
Titulo de la obra MOBILE LEARNING
Area del conocimiento ;de la obra o del EDUCACION

Institucion a la que pertenece el evaluador

UNIVERSIDAD DE LA FUERZAS
ARMADAS - ESPE

Grado académico del evaluador

MAGISTER EN GESTION AMBIENTAL

Area de formacién del evaluador

DOCTOR EN BIOLOGIA Y QUIMICA

2. VALORACION

Por favor califique de 1 a 5 los siguientes criterios, siendo:
1 (no cumple); 2 (cumple limitadamente); 3 (cumple medianamente); 4 (cumple satisfactoriamente) ;

5 (cumple sobresalientemente). NA.( no aplica)

Por favor incluir sus observaciones en cada uno de los criterios valorados.

El titulo es el apropiado para el contenido de la
obra

CRITERIO OBSERVACIONES PUNTAJE
La obra cuenta con todos los elementos para ser 5
publicada como libro
La obra constituye un aporte valido, vigente y 5
relevante para el area de conocimiento en la
cual se inscribe.
Los contenidos de la obra la califican como el S
producto de una investigacion exhaustiva,
analitica y critica sobre la tematica de interés
La obra esta debidamente estructurada y 5
argumentada (planteamiento del problema,
metodologia y resultados) en relacion con las
practicas de la disciplina a la que pertenece.
La originalidad de los aportes y reflexiones del 5
autor le confieren un valor agregado al material

5




UNIVERSIDAD CENTRAL DEL ECUADOR

4% ' VICERRECTORADO DE INVESTIGAC ION, DOCTORADOS E INNOVACION
- EVALUACION OBRAS/LIBROS
PARES EXTERNOS

La introduccion (o seccion destinada para este 5
proposito) esta presentada adecuadamente, y
da cuenta del estado del arte en la tematica de

interés
La presentacion de los métodos es clara y 5
precisa
Los métodos aplicados son pertinentes a la 5

pregunta de investigacion, permitiendo
responderla de una manera adecuada

Los resultados son presentados de una manera 5
clara, con un uso adecuado de recursos graficos
(figuras, tablas y fotografias)

El analisis e interpretacion de los resultados es 5
apropiado y lo suficientemente profundos

Las conclusiones estan bien desarrolladas y son 5
coherentes con el objetivo de la investigacion

Las referencias bibliograficas cumplen con la 5
exactitud, pertinencia y actualidad requeridas.

La escritura de |la obra es clara, responde a 5
normas basicas de estilo y respeta las normas
ortograficas y gramaticales

El material grafico que acomparia los textos 5
(imagenes de toda indole y tablas) es relevante,
clarifica y anade valor en todos los casos.

La extension del texto es adecuada en funcion 5
de la complejidad del tema, los objetivos y el
publico lector.

3. RECOMENDACION AL COMITE EDITORIAL
X La obra es publicable sin cambios
La obra es publicable con los cambios recomendados
La obra en su estado actual no es publicable

4. COMENTARIOS FINALES

JOSE RICARDO
ROMERO QUINALUISA 1710449701

NOMBRE IDENTIFICACION FIRMA



: UNIVERSIDAD CENTRAL DEL ECUADOR
.’ VICERRECTORADO DE INVESTIGACION, DOCTORADOS E INNOVACION

EVALUACION OBRAS/LIBROS
PARES EXTERNOS

Formato para la evaluacién de libros

La politica de valoracién de los productos de investigacion de la Universidad se basa en conceptos
de revision por pares y doble ciego. Por tanto, las opiniones incluidas en este formato seran
compartidas con los autores, sin indicar su procedencia.

Le solicitamos realizar una evaluacion rigurosa de la obra, pues ello nos ayuda a publicar productos
editoriales de calidad

1. INFORMACION GENERAL

Fecha de recepcion 25/1/2023

Fecha de envio de evaluacién 15/1/2023

Titulo de la obra MOBILE LEARNING
Area del conocimiento ;de la obra o del TiIC

evaluador?

Institucién a la que pertenece el evaluador | UCE

Grado académico del evaluador Ph.D

Area de formacién del evaluador Informatica

2. VALORACION
Por favor califique de 1 a 5 los siguientes criterios, siendo:

1 (no cumple); 2 (cumple limitadamente); 3 (cumple medianamente); 4 (cumple satisfactoriamente) ;
S (cumple sobresalientemente). NA.( no aplica)

Por favor incluir sus observaciones en cada uno de los criterios valorados.

CRITERIO OBSERVACIONES PUNTAJE

La obra cuenta con todos los elementos para ser 5
publicada como libro

La obra constituye un aporte valido, vigente y 5
relevante para el area de conocimiento en la
cual se inscribe.

Los contenidos de la obra la califican como el 5
producto de una investigacion exhaustiva,
analitica y critica sobre la tematica de interés

La obra esta debidamente estructurada y 5
argumentada (planteamiento del problema,
metodologia y resultados) en relacién con las
practicas de la disciplina a la que pertenece.

La originalidad de los aportes y reflexiones del 5
autor le confieren un valor agregado al material

El titulo es el apropiado para el contenido de la 5
obra

La introduccién (o seccién destinada para este 5

proposito) esta presentada adecuadamente, y
da cuenta del estado del arte en |la tematica de
interés




' VICERRECTORADO DE INVESTIGACION, DOCTORADOS E INNOVACION

UNIVERSIDAD CENTRAL DEL ECUADOR

EVALUACION OBRAS/LIBROS
PARES EXTERNOS

La presentacion de los métodos es clara y
precisa

Los métodos aplicados son pertinentes a la
pregunta de investigacion, permitiendo
responderla de una manera adecuada

Los resultados son presentados de una manera
clara, con un uso adecuado de recursos graficos
(figuras, tablas y fotografias)

El analisis e interpretacion de los resultados es
apropiado y lo suficientemente profundos

Las conclusiones estan bien desarrolladas y son
coherentes con el objetivo de la investigacion

Las referencias bibliograficas cumplen con la
exactitud, pertinencia y actualidad requeridas.

La escritura de la obra es clara, responde a
normas basicas de estilo y respeta las normas
ortograficas y gramaticales

El material grafico que acompania los textos
(imagenes de toda indole y tablas) es relevante,
clarifica y afiade valor en todos los casos.

La extension del texto es adecuada en funcion
de la complejidad del tema, los objetivos y el
publico lector.

3. RECOMENDACION AL COMITE EDITORIAL

X La obra es publicable sin cambios

La obra es publicable con los cambios recomendados
La obra en su estado actual no es publicable

4. COMENTARIOS FINALES

Juan Carlos Cobos V 1711570554
NOMBRE IDENTIFICACION
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